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1. INTRODUCAO

1.1. Nogdes de Bases de Dados Relacionais: Um exemplo

Para uma melhor apreensdo global e integrada dos comandos do INFORMIX-SQL que iréo ser
focados ao longo deste manual, todos os exercicios de aplicagdo serdo executados no contexto da base de
dados de aprendizagem STORES que se descreve a seguir. Durante a apresentacdo da base de dados
STORES ir8o sendo introduzidos e explicados conceitos e termos utilizados no Modelo Relacional, que

normal mente se utiliza para descrever uma base de dados relacional .

STORES
A base de dados STORES pretende ser 0 suporte da informagdo necess@ria 4 gestdo duma

firma que comercializa artigos de desporto.
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1.1.1. Modelo de Dados

O modelo de dados é constituido pel os seguintes elementos: (ver apéndice 1)

ENTIDADES
Sdo representadas pel os quadrados.

Definem-se como:

'Classes de objectos com relevancia para o negécio/institui ¢des inequivocamente identificadas
ou

'Classes de objectos sobre os quais 0 negocio/instituicdo necessita de manter informacéo

actualizada.

A cada entidade estara ligada uma tabela ou um ficheiro, conforme o sistema de informagdo
descrito pelo modelo de dados for implementado num Sistema de Gestéo de Bases de Dados Relacionais,

ou num sistema classico de ficheiros indexados ou sequenciais.

RELACOES
S0 representadas pelas linhas que unem os quadrados do modelo de dados e definem as relagbes

existentes entre as entidades (tabelas) .

TIPOS DE RELAGOES

Umau

Fortes: A 1 elemento de A corresponde 1 e s6 1 elemento de B e vice-versa.

Al |B

Fracas (condicional): A 1 elemento de A corresponde 1 e s0 1 elemento de B e vice-versa, mas pode

existir A sem B.
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AlH|B

UmaN (vérias)

Fortes:. A 1 elemento de A corresponde pelo menos 1 elemento de B e a 1 elemento de B nunca

corresponde mais do que 1 elemento de A.

AlIB

Fracas (condicional): A 1 elemento de A corresponde pelo menos 1 elemento de B e a 1 elemento de B

nunca corresponde mais do que 1 elemento de A, mas pode existir A sem B.

AlHIIB

C

1.1.2. Tabelas da Base de Dados STORES

Na base de dados STORES existem as seguintes tabelas: (consulte os documentos 'Modelo de

Dados e 'Detalhe das entidades do apéndice 1).

1 customer
CLIENTES: Contém informagdes sobre 18 distribuidores dos artigos comercializados.

Inclui o nimero de identificacdo, nome, morada e nimero de telefone do cliente.

ENCOMENDAS: Contém encomendas pedidas pelos clientes registados na tabela
customer. Inclui o nimero de identificagdo da encomenda, identificacdo do cliente, datas

e outras caracteristicas da encomenda.
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4. stocks

5. manufact

LINHAS DE ENCOMENDA: Contém informacdes sobre o artigo encomendado. Inclui o
ndmero do artigo, a identificagdo do fabricante, a quantidade do artigo encomendada e o

valor dalinha de encomenda.

ARTIGOS: Contém as caracteristicas de cada artigo. Inclui o nimero de

identificacdo, fabricante, descri¢do e preco de cada artigo.

FABRICANTE: Contém aidentificagdo e o nome do fabricante.

1.1.3. Estrutura dumatabela

A estrutura duma tabela relaciona é congtituida por um determinado nimero de colunas ,tendo

todos os elementos de cada coluna as mesmas caracteristicas, e por um nimero indeterminado de linhas

constituidas por um elemento de cada uma das colunas (ver fig 1).

col 1 col 2 col 3 col 4
lin1l 1 azul net al 500
lin2 2 azul madei ra 200
lin3 3 verde netal 500
linn
Fig. 1

Como se pode ver existe uma correspondéncia entre umatabela e um ficheiro sequéncial.

Assim:
TABELA FI CHEI RO SEQUENCI AL
i nha registo
col una canpo

CHAVES PRIMARIAS

Existem dois tipos de colunas numa tabela:

MoreData
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1- A(s) coluna(s) que identificam cada uma das linhas da tabela as quais se chama CHAVE
PRIMARIA da tabela ou entidade, pois é o identificador da entidade.
2- As restantes colunas da tabela e que tém cada uma delas uma relagdo binaria com a chave

primaria.

CHAVES ESTRANGEIRAS

A ligag8o entre ENTIDADES (tabelas) é feita através de determinadas colunas da primeira entidade gujos
valores seleccionam na segunda entidade a(s) linha(s) que tenham chaves primarias correspondentes. As
colunas da primeira tabela que sdo utilizadas desta forma e néo fazem parte da chave priméria chamam-se
CHAVES ESTRANGEIRAS ou SECUNDARIAS.

No apéndice 1 apresentam-se 0s seguintes 4 documentos que descrevem a base de dados

STORES e se evidenciam os conceitos descritos nos paragrafos anteriores.

Model o de Dados descreve a base de dados

Det al he das Enti dades descreve as tabel as.

Li sta de Enti dades lista as tabelas com as
respectivas chaves
primarias
e estrangeiras.

Esguema gréfico representando as 5 tabel as da base de dados e a forma como se ligam entre si.

1.2. INFORMIX -SQL

INFORMIX-SQL é um Sistema de Gestdo de Bases de Dados Relacionais e que executa as

seguintes tarefas:

Criar Bases de Dados e Tabel as.

Definir ecrans (forns).

Inserir e alterar dados usando ecrans (forns).

Carregar dados de ficheiros do sistema operativo.

Fazer buscas quer através de fornms quer através de SQ (System
Query Language) interactivo.

Produzir e formatar relatérios (reports).

Definir um Menu que inclua chamadas ao INFORM X-SQL, a utilitarios e
a outros progranas.

Para aceder ao INFORMIX-SQL digite isgl e aparecera no ecran o Main Menu do INFORMIX-
SQL, se este estiver bem instalado.
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1.2.1. Os ecrans do INFORMIX-SQL

O INFORMIX-SQL usa 2 tipos de ecrans; 0 ecran de Menu e o ecran para entrada de texto.

Os Ecransde Menu

Os ecrans de Menu sdo do tipo do Main Menu. A primeira linha do ecran contém as opg¢des do

ecran de menu. A linha do ecran contém a descric&o da opcdo actual mente seleccionada.

Como seleccionar as opcdes do ecran de Menu

Para seleccionar as vérias opgdes do ecran de Menu pode usar um dos métodos seguintes :
Seleccionar a opg¢do pretendida, percorrendo as opgdes disponiveis com a tecla SPACEBAR ou
com as teclas de deslocacéo do cursor "->" e "<-", e premir atecla RETURN.

Premir a primeira letra da op¢éo que pretenda seleccionar. Tanto faz digitar quer aletra mailscula

quer aletra mindscula.

Como Abandonar o Menu

Em todos os ecrans de menu existe a opcéo EXIT utilizada para abandonar o menu.

Como Chamar pelo Help

Sempre que tenha dificuldades em interpretar as op¢des do menu digite CTRL-W e apareceréo no
ecran uma série de mensagens descrevendo a opcao seleccionada. Para retornar ao ecran de menu

pressione RETURN

Ecrans com Linhas de Pergunta

Estes ecrans ndo tém opgdes e permitem introduzir os novos nomes de bases de dados, tabelas,
ficheiros com instrugdes RDSQL, etc. Depois de introduzido o texto pressone RETURN e o

Informix-SQL processara &(s) tarefa(s) seleccionada(s).

Como nestes ecrans ndo existe op¢cdo EXIT para abandonar o ecran de entrada de texto e voltar ao

menu anterior deve pressionar atecla DEL.

O procedimento para chamar pelo HELP é idéntico ao do ecran de menu, ou seja deve digitar

CTRL-W.
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1.2.2. Asopgdesdo Main Menu

As tarefas que o INFORMIX-SQL permite executar sdo sempre iniciadas a partir de seleccéo

duma opcéo do Main Menu.

Asopgdes do Main Menu sdo as seguintes

Form Permite criar, retirar, modificar, compilar e correr um ecran formatado (screen form).

Report  Permitecriar, retirar, modificar, compilar e correr um relatério (report).

Query - Language Permite a utilizagdo do RDSQL, que € uma linguagem do INFORMIX-SQL que
utiliza o standard SQL (System Query Language).

User - Menu Permite criar, modificar e correr um menu para uso geral.

Database Permite criar e retirar uma base de dados e torna-la na base de dados corrente.

Table Permite criar, retirar e modificar uma tabela e consultar informagfes sobre a tabela.

Exit Permite sair do INFORMIX-SQL e voltar ao sistema operativo.

1.2.3. Ambientedo INFORMIX - SQL

Ha trés variaveis de ambiente que tém de estar correctamente definidas para que o INFORMIX-
SQL possa funcionar. Duas destas variaveis (PATH, TERM) sfo variaveis gerais do UNIX, a outra
INFORMIXDIR, é especifica dos produtos da Informix Inc. Ha um conjunto de varidveis de ambiente
especificas do INFORMIX que Ihe afectam o comportamento, cujo nome comega sempre pelas letras "DB",

algumas variaveis do S.O. UNIX afectam também o comportamento do INFORMIX.

INFORMIXDIR Num primeiro passo para a utilizacdo do INFORMIX-SQL, é necessario saber
onde foram instalados os programas. Todos os programas distribuidos com o INFORMIX-SQL
estdo armazenados num conjunto de subdirectérios abaixo de um directério principa (Ex:
"Jusr/informix" nas maquinas UNIX, "informix" nas méguinas DOS). Se o produto foi instalado
noutro directorio (por ex: "/uO/informix"), entdo é necessdrio dizé&lo ao INFORMIX-SQL,
definindo a variavel INFORMIXDIR. Se estiver a

| NFORM XDI R=/ u0/ i nf or m x
export | NFORM XDI R

Usando o C shell (csh) asintaxe é
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| setenv I NFORM XDI R \ u0\i nf or ni x

No caso de se estar num sistema DOS (MS-DOS ou PC-DOS) entéo a sintaxe &

| set INFORM XDI R=C:\uO\inform x |

Para que ndo seja hecessario proceder a esta operacdo em cada sessdo de trabalho pode modificar-
se o ficheiro .profile (sh ou ksh) ou .login (csh) ou AUTOEXEC.BAT (DOS). Esta técnica aplica-
se atodas as variaveis de ambiente.

NOTA: Em algumas méquinas se o INFORMIX-SQL for instalado no seu local por defeito
(/usr/informix em UNIX), entdo ndo é necessé&rio definir a varidvel INFORMIXDIR. No entanto

aconsel ha-se a que se defina sempre esta variével.

PATH A segundavaridvel a definir serve para ter a certeza de que o interpretador dos comandos ou o
shell saibam onde estdo os comandos do INFORMI X, esta é uma varidvel do S.0. UNIX, para
mais pormenores deve consultar-se a documentacdo do Sistema Operativo. Todos os comandos
estdo instalados em "$SINFORMIXDIR/bin" (isto &, "/usr/informix/bin"). Entdo a forma de

inicializar avaridvel PATH €, por exemplo:

PATH=$I NFORM XDI R/ bi n: $PATH
export PATH

TERM eTERMCAP  Tal como a maioria dos produtos para o sistema UNIX, o INFORMIX-SQL
trabalha com quase todo o tipo de terminais. Os produtos Informix usam o ficheiro de descrigéo
de terminais termcap normal do sistema UNIX. No caso de o ficheiro "/etc/termcap” ndo existir
ou de se pretender usar caracteristicas do terminal ndo definidas na descricdo standard do
UNIX, é necessario inicializar convenientemente a variavel de ambiente TERMCAP, do

seguinte modo:

TERMCAP=$I NFORM XDl R/ et c/ t er ncap
export TERMCAP

pois vem com o INFORMIX-SQL um ficheiro onde esto definidos a maioria dos terminais. Este

encontra-se no directdrio "etc" abaixo do directério onde foi instalado o INFORMIX-SQL.
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DBDATE Consideremos o seguinte formato de data "06/09/88", para os americanos |é&-se 9 de Junho de

1988; para os europeus |&-se 6 de Setembro de 1988. Pode-se definir como é se quer que o

INFORMIX-SQL interprete esta data, para isso é necessario inicializar correctamente a variavel

DBDATE. O formato por defeito é

DBDATE=rdy 2/
export DBDATE

Esta variavel deve conter uma sequéncia das letras "m", "d" e "y" por qualquer ordem paraindicar

gual a ordem em que aparecem respectivamente 0 més, o dia e 0 ano, um caracter separador dos

dias meses e anos (usalmente "/" ou "-"), e 0 nimero de digitos do ano (2 ou 4).

O exemplo acima indica que os elementos introduzidos numa variavel tipo data estdo com a ordem

més, dia, ano, que se tem 2 digitos para o ano e que o caracter separador é€"/". Pode-seinicializar a

variavel DBDATE de qualquer uma das formas apresentadas a seguir:

DBDATE Ex: para escrever 1 de Fevereiro de 2003
ndy 2/ 02/ 01/ 03

dny2/ 01/ 02/ 03

dny4/ 01/ 02/ 2003

ndy4/ 02/ 01/ 2003

y4nd- 2003-02-01

y2md/ 03/ 02/ 01

DBMONEY O INFORMIX-SQL é um produto americano, como tal os valores monetérios sio

representados como dolares "$", e o indicador de casa decimal por defeito é".". Para usar outro

formato nas colunas MONEY é necessario incidlizar a variavel DBMONEY,, especificando o

separador das partes inteira e decimal, e sufixo ou prefixo indicador de unidade. Por exemplo na

alemanha onde se usa "Deutsch Marks', fariamos:

DBMONEY=, DM
export DBMONEY

assim teriamos para escrever doze mil Deutsch Marks apareceria*123.000,00DM".

DBPATH

Esta varidvel de ambiente serve paraindicar ao INFORMIX-SQL onde vai procurar bases

de dados, forms (écrans de entrada de dados), reports (relatérios), ou scripts de RDSQL.
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DBPRINT Quando se envia um report para uma impressora, este é enviado para um programa gque se
encarrega das tarefas de gestdo de impressdes (por ex: Ipstat no UNIX), o nome do tal programa
pode ser indicado na variavel DBPRINT. Em qualquer altura se pode mudar a impressora de
destino por defeito, mudando a variavel DPRINT. .P Se quizermos por exemplo enviar para a

impressora "beta' com as opgdes "-onb", fazemos:

DPRINT="Ip -s -dbeta -onb"
export DBPRI NT

DBEDIT Esta variavel de ambiente serve para definir o editor de texto que é chamado por defeito.

Por exemplo:

DBEDI T=vi
export DBEDI T

DBTEMP Por defeito o UNIX cria os ficheiros temporérios no directério "/tmp". Para indicar outro

directorio deve colocar-se 0 nome deste navariavel DBTEMP.

DBDELIMETER Esta variavel serve para definir os delimitadores, dos campos usados pelos
comandos LOAD e UNLOAD. No caso desta variavel néo estar definida o INFORMIX assume

o caracter "|".

DBMENUEsta variavel define qual € o menu que é executado quando se escolhe a opgéo "USER-MENU".

Se ndo for inicializada é executado o menu MAIN.

DBMENU=ITai n
export DBMENU

SQLEXEC Esta variavel indica qual o programa de acesso a base de dados (database engine ou
database mechanism) usado. Esta varidvel s6 pode ser usada quando se utilize o INFORMIX-
TURBO ou ON-LINE. Se na mesma méguina coexistirem os dois métodos de acesso a base de

dados deve inicializar-se esta varidvel com:
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paraaversdo standard e

para a versdo turbo.

SQLEXEC=sql exec
export SQLEXEC

SQLEXEC=sql t ur bo
export SQLEXEC
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1.2.3.1.FORMS e PERFORM

Desenho e processamento de ecrans.

O INFORMIX-SQL permite que se desenhem e compilem ecrans e que estes comuniguem
interactivamente com a base de dados através dos programas FORMBUILD e PERFORM respectivamente.

O PERFORM permite as seguintes operagdes sobre a base de dados, sem ser necessario conhecer a
linguagem RDSQL :

* Inserir, actualizar e suprimir dados nas tabelas da base de dados.

« Validar, dentro de certos limites, os valores inseridos nos campos definidos no FORM.

» Consultar a base de dados, seleccionando os respectivos dados segundo varios critérios.

» Combinar os dados elementares da base de dados (as colunas das tabelas), homeadamente

através de operacOes algébricas, e apresenta-los em campos especificos do ecran.

Uma form é escrita num ficheiro, por exemplo através dum editor de texto, e depois compilada
pelo programa FORMBUILD. A versdo compilada pode entdo ser executada sempre que necessario pelo
programa PERFORM.

Assim aform tem como suporte fisico dois ficheiros: 0 programa fonte com a extenséo ".per" e o

programa compilado com a extensdo ".frm".

1.3. Os Menus Associados ao Form.

Como introducdo aos Forms vamos primeiro descrever a sua apresentagcdo e as suas funcdes
basicas, ou sgja apresentando e explicando os dois principais menus associados aos Forms. 0 menu FORM

€0 menu RUN.

1.3.1. O Menu FORM

Entre no menu INFORMIX-SQL e escolha a op¢do Form --> entrou no menu Form. O menu

Form apresenta as seguintes 7 opg0es:

RUN Esta op¢do executa uma form j& compilada. Quando a escolher aparecerd um ecran com alista das
forms existentes. Pode seleccionar a form que pretender iniciando assm a execucdo pelo

PERFORM dessa form, aparecendo a seguir o menu de PERFORM.
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MODIFY Estaopcéo permite fazer alteraces a forms jé existentes. Tal como na op¢do RUN aparece um

ecran com a lista das forms existentes para seleccionar uma delas. Ao escolher uma form aparece-

Ihe o desenho da form, num editor do sistema, pronto a ser alterado. Depois de concluidas as

alteracOes e de ter saido do editor, aparece o menu MODIFY FORM com as seguintes opgdes:

COMPILE: Compilaaform. Se aform tiver erros estes sio colocados num ficheiro juntamente
com a form, podendo entdo corrigi-la e compilala de novo. Estes procedimentos podem
ser executados ciclicamente até obter uma compilagdo da form sem erros.

SAVE-AND-EXIT: Gravaas alteragdes a form no ficheiro fonte, sem executar compilagao.

DISCARD-AND-EXIT: N&o grava as alteragfes a form no ficheiro fonte, mantendo neste a
versdo anterior ao inicio das alteractes. Também ndo executa compilagso.

GENERATE Cria autométicamente uma form com um formato por defeito (default). Quando esta opgao é
seleccionada aparecem ecrans para seleccdo da base de dados, se ainda ndo foi seleccionada, e
para escolha das tabelas que constituirdo a form. Veremos mais em pormenor esta op¢do na seccdo
seguinte " Criacdo e Compilagdo duma Form Default".

NEW Permite criar uma form a partir dum ficheiro vazio e através dum editor. Quando terminar a edigdo
daform o INFORMIX-SQL comportar-se-a de formaigual a daopcdo MODIFY.

COMPILE Compila uma form ja existente. Apresenta um ecran para seleccionar a form a compilar. Se a
compilagao falhar comportar-se-a de formaigual ada opgdo MODIFY.

DROP Remove uma form da base de dados, tanto a verséo fonte como a versdo objecto (compilada).
Apresenta um ecran para escolher aform a suprimir e pede confirmagdo para fazé-lo.

EXIT Retornaao menu INFORMIX-SQL.

1.3.2. O Menu Perform.

Viu-se anteriormente que quando se selecciona no menu de FORM a op¢do RUN se chega ao
ecran de PERFORM com os respectivos menu e desenho de ecran propriamente dito (o screen). Neste
capitulo vamos descrever e exemplificar o uso das opc¢des deste menu.

Primeiro seleccione a op¢do RUN --> Obtem-se 0 ecran com alista das forms existentes.

A seguir escolha a form CUSTOMER --> Obtem-se o ecran de PERFORM para a tabela
CUSTOMER com a seguinte forma:
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PERFORM Query Next Previous Add Update Renobve Table Screen...

Searches the active database table. ** 1. custoner table**
CUSTOMVERS
Cust omer Number: | ]
Conpany: | ]
First Name: | ] Last Nane: | ]
Address: | ]
[ ]
Gty: | ] State: [ ] Zip: | |
Tel ephone: | ]

com as opgdes do menu de PERFORM alinhadas nas duas primeiras linhas e imediatamente a seguir o
desenho daform para atabela CUSTOMER.

1.3.2.1. A Opcéo QUERY.

A opcdo QUERY permite consultar a base de dados duma forma muito simples. Obtém-se resultados
idénticos aos conseguidos com ainstrugdo RDSQL SELECT, introduzida no capitulo 2.3.1, embora aforma
de apresentacdo dos dados seja diferente e possa ser desenhada ao nosso gosto.

Para especificar quais as linhas a seleccionar existem algumas regras que sdo introduzidas a seguir:

Se nenhum dos campos da form for preenchido ser@o sel eccionadas todas as linhas (corresponde a
um SELECT sem clausula WHERE).

Para indicar quais os critérios de selecgéio preencha os campos sobre os quais pretende formular

condicdes de selecco.

Os campos que ndo forem preenchidos néo fazem parte das condi¢des de seleccéo.

Para especificar quais as condi¢des de sel eccdo utilize 0s seguintes caracteres de control o:

=ou" " igual a

<> di ferente de

> mai or que

< menor que

>= mai or ou igua

<= nmenor ou i gual

: i nterval o de val ores
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Zero ou nmmi s caracteres
<< o val or ninino
>> o val or méaxi nmo

Estes caracteres de controlo variam segundo a versdo do INFORMIX-SQL. Vejam os manuais da
vossa versdo. Paratransitar pelos varios campos do ecran utilize:

A teclaRETURN ou TAB para avancar para 0 campo seguinte.

A tecla BACK SPACE recua um espaco ou para 0 campo anterior se o cursor estiver colocado na

primeira coluna do campo.

Asteclas CTRL B pararetornar a0 campo anterior.

Depois do ecran estar preenchido use:
ESC para executar o query.
DEL paraanular e retornar a situagdo anterior.
CTRL C para pdr a espacos todos os campos do ecran.
CTRL W para chamar uma listagem de help onde se explicam os véarios comandos de edicédo

para os campos do ecran e o significado dos caracteres de controlo.

Vejamos um exemplo para a form da tabela CUSTOMER seleccionada anteriormente. Seleccione a opgéo
QUERY e introduza "101:110" no campo "Customer Number". Pressione a tecla ESC para executar o

guery obtendo o resultado seguinte:

PERFORM Query Next Previous Add Update Renobve Table Screen...
Searches the active database table. ** 1: custoner table**

CUSTOMERS
Custoner Nunmber: [101 ]

Conpany: [All Sports Supplies ]
First Nane: [Ludw g | Last Nanme: [Pauli ]

Address: [213 Erstwild Court ]
[ ]

City: [Sunnyvale | State: [CA] Zip: [94086]
Tel ephone: [408-789-8075 ]

9 row(s) found
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Exercite-se executando mais queries sobre a tabela CUSTOMER utilizando outros parametros de

controlo.

1.3.2.2. AsOpcbes NEXT e PREVIOUS.

No exemplo anterior o resultado tem varias linhas. No entanto no screen apresentado sO
visualizamos uma linha da tabela CUSTOMER de cada vez. Para visualizarmos as restantes linhas do
resultado usam-se as opgBes NEXT e PREVIOUS, para passar para as linhas seguintes e anteriores do
resultado respectivamente. Percorra o resultado do exemplo anterior usando estas opcdes.

NOTA: Se digitar um nimero antes da letra correspondente a opgdo (N ou P) avancara ou recuara esse

ndimero de linhas do resultado.

1.3.2.3. A Opcéo ADD

A opcdo ADD permite inserir dados na base de dados. para tal basta inserir nos campos do ecran
os dados correspondentes e pressionar ESC. Algumas validagdes basicas sdo feitas automaticamente, tais
como:

-um campo humérico SO aceitara dados numéricos.

-rejeitara datas com formato incorrecto.

-se um campo do ecran, corresponder a uma coluna que ndo aceite valores NULL, tem de ser

preenchido.

Como exemplo vamos seleccionar a op¢do ADD do menu de PERFORM da tabela CUSTOMER e

introduzir a seguinte linha

ADD; ESCAPE adds new data. | NTERRUPT discards it. ARROW keys nobve cursor

Adds new data to the active database table ** 1. custoner table**
CUSTOMERS
Custoner Number: [O ]

Conpany: [ SAMAR |

First Nane: [Jose | Last Nanme: [Liberto ]
Address: [Rua Morais Soares |
[N 16 ]

City: [LISBOA ] State: [CA] Zip: [1500 ]

Tel ephone: [100-001-564515 ]
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Note que o campo "Customer Number" esta protegido e ndo permite sequer que o cursor entre nele
pois corresponde a uma coluna com tipo de dados SERIAL, sendo preenchido automaticamente.

Note também que se ndo preencher o campo "State" o PERFORM n&o processa a operagdo de
ADD e da uma mensagem de erro alertando para o facto do campo corresponder a uma coluna que ndo
aceita valores NULL. Note ainda que este campo ndo aceita um valor qualquer, sendo isto resultado duma
validacdo que foi especificada pelo programador. Veremos adiante como. Como resultado da operacdo

ADD obtem-se 0 seguinte ecran:

PERFORM Query Next Previous Add Update Renobve Table Screen...
Adds a row to the active database table. ** 1: custoner table**

CUSTOMERS
Custoner Nunber: [119 ]

Conpany: [ SAMAR |
First Nane: [Jose | Last Nanme: [Liberto ]

Address: [Rua Morais Soares |
[N 16 ]
City: [LISBOA ] State: [CA] Zip: [1500 ]

Tel ephone: [100-001-564515 ]

Row added

Experimente introduzir os mais variados tipos de dados nos campos do ecran e observe a reac¢do
do PERFORM.

1.3.2.4. A opcdo UPDATE

A opcdo UPDATE permite alterar o contelido dos campos dos dados actualmente no ecran.

O funcionamento é idéntico ao da opgdo ADD, excepto o facto de que alinha da tabelaja existe.

Como exercicio tente alterar no ecran anterior o campo "Zip" de "1500" para"1600" e verifique se
aateracdo foi efectuada executando a opcdo query para o " Customer Number" igual a"119".
NOTA: A opgdo UPDATE éindicada para o tratamento ecran a ecran, ou sejalinha a linha. Para alterar de
forma sistemética vérias linhas utilize ainstrugdo RDSQL UPDATE.
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1.3.2.5. A Opcdo REMOVE

A opcéo REMOVE suprime a linha actual mente no ecran da base de dados.

A sua utilizagdo é muito simples bastando seleccionar a opgdo e confirmar se pretende ou néo
suprimir alinha exposta no ecran.

Como exercicio suprima a linha actualmente no ecran (deverd ter "Customer Number" igual a
"119").
NOTA: Tal como para a opcéo UPDATE, a opcéo DELETE também é indicada para o tratamento ecran a

ecran. Para suprimir de forma sistemética varias linhas da tabela utilize ainstrugdo RDSQL DELETE.

1.3.2.6. A Opcéo TABLE.

Esta opcdo permite, quando num ecran coexistem mais de uma tabela, seleccionar a tabela

pretendida

1.3.2.7. A Opcdo OUTPUT

Esta opcéo permite gravar o ecran actual ou todos os ecrans, constituintes do resultado dum query,
num ficheiro do sistema.
A sua utilizag8o é simples bastando responder as questdes que lhe sdo postas pel os didlogos desta

0pcao, nomeadamente:
-Qual o0 nome do ficheiro onde se pretende guardar o output.

-Se se trata dum ficheiro novo ou se pretende acrescentar este output a um ficheiro ja existente.

-Se pretende gravar todo o resultado ou apenas uma pagina.

1.3.2.8. A Opcéo EXIT

Esta op¢do interrompe a sessdo do PERFORM e retorna ao menu anterior (o menu FORM).

1.3.2.9. A Opcdo CURRENT

Esta opcéo permite visualizar alinha da tabela activa mais actual. Esta opcdo € atil num ambiente

multiutilizador aonde as linhas da mesma tabela podem ser alteradas por utilizadores diferentes.

1.3.2.10. AsOpcdes MASTER e DETAIL

Estas op¢des permitem tornar activas as tabelas da relacGo MASTER/DETAIL definida no
capitulo 3.3.4.
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1.4. O PERFORM Default

Uma das caracteristicas mais simpéticas do PERFORM é a que permite gerar automaticamente
forms, associadas auma ou mais tabelas.
Neste capitulo vamos gerar uma destas forms, associada a tabela ORDERS, visualizar e andlisar as

sSuas componentes.

1.4.1. Criagdo dum PERFORM Default.

Primeiro vamos posicionar-nos no menu FORM e seleccionar a opgdo GENERATE. --> Aparece 0
ecran CREATE FORM, paraaintroducdo do nome da form a gerar.

Digite "orders" e faga RETURN --> Aparece o ecran CHOOSE TABLE com alista das tabelas da
base de dados STORES, para que possa seleccionar as tabelas que fardo parte da form.

Seleccione a tabela ORDERS --> Aparece o menu CREATE FORM, que pede para indicar se
pretende ou ndo seleccionar mais tabel as.

Como a form pretendida € s6 sobre a tabela orders, seleccione a opgdo TABLE-SELECTION-
COMPLETE --> Criae compilaaform "orders' e regressa ao menu FORM.

Agora que a nossa form esta criada vamos visualizéa-la.

Seleccione a opcdo RUN e a form "orders' --> Aparece no ecran 0 desenho gerado

automaticamente para aform "orders".

PERFORM Query Next Previous Add Update Renpbve Table Screen..
Searches the active database table. ** 1: orders tabl e**
order _num ]

order date ]

cust oner _num ]

shi p_instruct
backl og
po_num
ship_date
shi p_wei ght
shi p_char ge
pai d_date

— e — — —
[a—
[Sy I p—

Trabalhe um pouco sobre esta form, usando as opgBes do menu PERFORM que aprendeu no

capitulo anterior, comegando por visualizar as linhas da tabela ORDERS (opgdo QUERY).
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1.4.2. Descrigdo dum PERFORM Default

Seleccione a opcdo MODIFY e a form "orders' --> Aparece um editor, neste caso o0 vi, com a

seguinte listagem de instrucdes:

{ File: orders. per }
dat abase stores

screen
{

order _num [ f000 ]
order date [f001 ]
cust oner _num [ f002 ]
shi p_instruct [f003 ]
backl og [a]

po_num [f004 ]
ship_date [ f005 ]
shi p_wei ght [ f006 ]
shi p_char ge [ f007 ]
pai d_date [fo08 ]
}

end

t abl es

orders

attributes

f000 = orders. order_num

f001 = orders. order_date;

f 002 = orders. custoner_num

f 003 = orders. ship_instruct;

a = orders. backl og;

f004 = orders. po_num

f005 = orders. ship_date;
f006 = orders. ship weitght;
f007 = orders. ship_charge;
f008 = orders. pai d_dat ae;
end

Analisando este conjunto de instrugdes destaca-se 0 seguinte:

- Existem 4 grupos distintos de instruces, correspondendo a cada um del es uma determinada secgéo
daform.

- A primeira sec¢do é constituida por uma Unica linha, que identifica a base de dados "database
stores'.

- A segunda secgdo contém o desenho do ecran, define o comprimento e identifica os campos
constituintes do ecran. Comega pela linha "screen” e terminacom alinha"end". Asinstrugbes que
definem e desenham o ecran estéo dentro de chavetas "{...}" e sdo congtituidas por texto livre e
varidveis, que sd0 representadas por parentesis rectos "[...]" cujo espacamento define o
comprimento maximo da varidvel. Dentro destes parentesis esta escrito o codigo que identifica

cada umadas variaveis.

MoreData Pagina 22




Informix SQL

- A seccdo seguinte comega pela linha "tables', seguida pela lista das tabelas incluidas na form
(neste caso atabela ORDERS).
- A Ultima seccdo comeca na linha "attributes’ e contém a ligag8o entre a varidvel do ecran

(representada pelo seu cédigo de identificagdo) e uma coluna da tabela ORDERS.

Estas secgdes sdo 0 esgueleto de qualquer form. Manipulando e inserindo instrucBes nestas
secges e na secgdo instructions (a quinta e Gltima secgdo, descrita no capitulo seguinte) conseguem-se criar
e explorar as capacidades do PERFORM.

Como exercicio tente alterar a apresentacdo e a colocacdo das variaveis e do texto livre da form
gerada anteriormente. Para isso altere apenas as instrucfes da screen section, desenhando um ecran a seu
gosto, mantendo os codigos e comprimentos maximos das variaveis. Utilize a opcdo MODIFY como se

explica no capitulo 3.1.

1.5. O PERFORM e as suas Capacidades .

Neste capitulo vamos descrever a maior parte das instrucbes do PERFORM. Estas irdo sendo
introduzidas durante as vérias fases do processo de desenvolvimento de um ecran complexo, com vérias
tabelas, validagdes, mensagens de erro etc. Seleccionaram-se  as instrugdes normalmente utilizadas nos
tipos de ecrans que fazem parte de qual quer aplicacdo.

O ecran que se vai construir comega por ser uma proposta genérica, que vai ser desenvolvida e
aperfeicoada por etapas. A ordem de apresentacdo destas € a que normalmente se utiliza na prética, salvo
nalgumeas situagBes para facilitar a exposicdo. A proposta de partida €' a seguinte:

- Pretende-se um Unico ecran para trabalhar com as tabelas ORDERS e ITEMS da base de dados
STORES, nomeadamente para poder visualizar simultdneamente a encomenda (ORDERS) e as
respectivas linhas de encomenda (ITEMS).

- Além das colunas destas tabelas pretende-se visualizar o preco unitério e nome do fabricante do
artigo encomendado e o montante total da encomenda.

- Os diversos campos devem ser validados (tipo de dados correcto, valores admissivels, etc.).
Sempre que exista um erro deve ser assinalado com uma mensagem descrevendo 0 efro e 0 cursor

deve posicionar-se no campo em questéo.

1.5.1. Desenho do Ecran ORDER_ITEM

Como ponto de partida vamos gerar o0 PERFORM default ORDER_ITEM para as tabelas
ORDERS, ITEMS, STOCK (por causa do prego unitério - coluna unit_price ) e MANUFACT (por causa
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do nome do fabricante - coluna manu_name), obtendo-se 0 esqueleto do programa com o comprimento e a
ligagdo das colunas s tabelas ja definidos. Crie 0 PERFORM default mencionado no parégrafo anterior.

Visualize-o usando a opcdo MODIFY, obtendo o seguinte programa:

{ File: orders_item per }
dat abase stores

screen
order _num [ f000 ]
order date [f001 ]

cust oner _num [ f002 ]

shi p_instruct [f003 ]
backl og [a]

po_num [f004 ]
ship_date [ f005 ]

shi p_wei ght [ f006 ]

shi p_char ge [ f007 ]

pai d_date [fo08 ]

item num [f009 ]

order _num [fO10 ]
stock_num [fOo11 ]
manu_code [a0 ]

quantity [fOo12 ]

total price [fO13 ]
stock_num [f014 ]
manu_code [al ]

description [fO15 |
unit_price [fOl6

uni t [fO017]

unit_descr [fOo18 |
manu_code [a2 ]

manu_nane [fO19 |
}

end

t abl es

orders

itens

st ock

manuf act

attributes

f 000 = orders. order_num

f001 = orders. order_date;

f 002 = orders. custoner_num

f 003 = orders. ship_instruct;

a = orders. backl og;

f004 = orders. po_num

f005 = orders. ship_date;
f006 = orders. ship_weight;
f007 = orders. ship_charge;
f008 = orders. pai d_dat e;
f009 = itens.itemnum
f010 = itens. order _num
f0l1l = itens. stock _num

a0 = itens. manu_code;

f0l12 = itenms. quantity;
f0l13 = itens.total price;
f014 = stock.stock _num

al = stock. manu_code;
f015 = stock. description
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f016 = stock.unit_price;
f017 = stock.unit;
f018 = stock.unit_descr;

a2 = manuf act. manu_code;
f019 = manuf act. manu_nane;
end

1.5.2. Ecran (Screen Section)

A seguir vamos trabalhar sobre a Screen Section para obter o desenho do ecran pretendido,

considerando que:

- Se pretende ter num sO ecran todos os campos j& citados.

- Deve acrescentar mais um campo: o montante total da encomenda, que n&o é coluna de nenhuma

das tabelas da base de dados STORES. Aos campos com estas caracteristicas chamam-se "Display

Only Fields' e veremos como se definem quando abordarmos a Attributes Section.
- Deve apagar todos os restantes campos das tabelas STOCK e MANUFACT.

Uma solucdo para o ecran pretendido podera ser a que se apresenta na screen section seguinte:

screen
{
ENCOVENDA

order _num [ f000 ] cust oner _num [ f002 ]
order date: [f001 ] backlog: [a] po_num [f004 ]
ship_instruct: [f003 ]
shi p_dat e: [ f005 ] shi p_wei ght : [ f006 ]
shi p_char ge: [ f007 ]
pai d_dat e: [fo08 ] total: [d1 ]

LI NHAS DE ENCOVENDA
item num [f009 ] stock_num [f011 ] manu_code: [a0 ]
manu_nane: [f019 ] quantity:[f012 ] wunit_price [fO1l6 ]
total price [fO13 ]
}

end

1.5.3. Especificacéo das Tabelas (Tables Section)

Astabelas intervenientes sdo indicadas natables section do programa.

NO nosso caso ndo é necessdrio alterar a tables section da form default criada anteriormente, que
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tabl es orders itens stock manufact

1.5.4. Definicdo de Atributos (Attributes Section)

Continuando 0 nosso exercicio vamos agora desenvolver a Attributes Section. Esta define o
comportamento e o aspecto de cada um dos campos do ecran definidos na Screen Section. Qualquer campo
da Screen Section deve ser descrito na Attributes Section. Na Attributes Section define-se:

- Como o PERFORM apresenta 0 campo no ecran.

- Um valor default para o campo do ecran.

- Limites para os valores a entrar no campo do ecran.

- A ordem do percurso do cursor pelos campos do ecran, dada pela sequéncia de apresentacdo dos
campos do ecran na Attributes Section.

- A ordem de activac8o das tabelas, determinada pela ordem de apresentacéo das respectivas colunas
na Attributes Section.

- Dois tipos de ligagdes ao campo do ecran: a colunas de tabelas da base de dados e a display only
fields.

Vamosiniciar o desenvolvimento da Attributes Section a partir da form default. Assim vamos:

- apagar as linhas referentes as colunas da tabela STOCK excepto a coluna "unit_price".
- apagar alinhareferente a coluna"manu_code" da tabela MANUFACT.

- Inserir as linhas correspondentes aos "display only fields".

1.5.4.1. Display Only Fields

Os Display Only Fields ndo esto associados a colunas de bases de dados e existem apenas no
ecran. Os seus valores resultam de cél cul os e/ou de decisdes | 6gicas com base nos outros campos.

Existem dois tipos de Display Only Fields; os que admitem e os que ndo admitem dados de
entrada. Nos exemplos seguintes temos a definic¢do de cada um destes tipos de Display Only Fields:

dl = displayonly type nobney;
b = displayonly allow ng input type char;

Nestainstrucdo de definicdo existem trés tipos de palavras chave:
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DISPLAYONLY Estabelece que o campo é um Display Only Field.
TYPE E obrigatéria e precede a defini¢ao do tipo de dados.
ALLOWING INPUT Indica que o campo admite entrada de dados.

O primeiro exemplo define o campo "total" da form ORDER_ITEM. Veamos a nossa Attributes

Section depois destas alteracOes:

attri butes

f000 = orders. order_num
f001 = orders. order_date;
f002 = orders. custoner_num
f003 = orders. ship_instruct;

a = orders. backl og;

f004 = orders. po_num

f005 = orders. ship_date;
f006 = orders. ship_weight;
f007 = orders. ship_charge;
f008 = orders. pai d_dat e;
dl = displayonly type nobney;
f009 = itenms.itemnum
f010 = itens. order _num
f0ll = itens. stock _num

a0 = itens. manu_code;

f0l12 = itenms. quantity;
f0l13 = itens.total price;
f016 = stock.unit _price;
f019 = manuf act. manu_nane;
end

A seguir ordene estas instrugdes pela ordem que pretende que 0 cursor percorra 0s respectivos

campos, compile aform order_item e corrija 0s eventuais erros.

1.5.4.2. Join de Tabelas no PERFORM

Nos ecrans com vérias tabelas existe sempre a necessidade de as relacionar. 1sso faz-se com o Join
(equivalente aumainstrucéio SELECT com vérias tabelas na clausula FROM - veja o capitulo 2.5.6).

No PERFORM os Joins definem-se na Attributes Section (no caso de joins compostos também é
necessario utilizar a Instructions Section, como veremos), ligando ao c6digo de identificacdo do campo do
ecran, as colunas das tabelas que usadas pelo join.

Por exemplo as tabelas ORDERS e ITEMS estéo relacionadas pela coluna comum "order_num'.
Como existem no ecran dois campos "order_num" com codigos de identificacdo diferentes (fO00 e f010)

vamos suprimir um deles (o databelaITEMS) e relacioné-los para o join, escrevendo:
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f000 = orders.order_num

i tens. order _num

NOTA: N&o é possivel existirem num ecran dois campos diferentes associados & mesma coluna. Dai a

necessidade de suprimir um dos campos "order_num" (neste caso o f010).

1.5.4.3. O Veify Join

Uma situacdo muito frequente € a necessidade de verificar, quando da inser¢do duma nova linha
numa tabela, se o valor a introduzir ja existe ou ndo noutra tabela. O PERFORM resolve este problema
com o Verify Join.

Por exemplo quando se inserem novas linhas na tabela ITEMS a coluna "order_num" tem de
existir na coluna, com o mesmo nome, da tabela ORDERS. O Verify Join permite testar esta situacéo e se 0
valor ndo existir previamente, interrompe a fungdo ADD e da a mensagem correspondente.

O Verify Join define-se colocando um asterisco "*"  antes da tabela.coluna dominante, ou seja

aquela onde residem os valores que confirmam a verificagdo. Assm:

f000 = *orders.order_num

i tens. order _num

NOTA: O facto de se definir um Join na Attributes Section numa ou em duas linhas pode ser importante.
Quando se define numa Unica linha os atributos (palavras chave que definem o comportamento e o aspecto
do campo do ecran) sdo escritos a seguir “a ultima coluna de Join e referem-se as colunas de ambas as
tabelas. No caso de se escrever a instrugdo em duas linhas pode escrever atributos diferentes para cada
coluna de join imediatamente a seguir a esta.

Como exercicio tente identificar os varios Joins existentes no ecran proposto, definir quais sdo
Verify Joins, altere a Attributes Section e compile a form. Como exemplo poder-se-a definir os seguintes

joins, todos eles do tipo verify:

f000 = *orders.order_num

i tens. order _num

f 002

orders. cust oner _num

*custoner. custoner _num

Estejoin implicaainsercdo na Tables Section da tabela CUSTOMERS.
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f0ll = itens.stock_num

st ock. st ock_num
a0

i tens. nanu_code;

st ock. manu_code;

Estas duas ultimas instrugdes estdo associadas pois representam um join composto sobre a chave
priméria da tabela STOCK (veja o apéndice 1.2). A definicdo do join composto serd completada na
Instructions Section com ainstrugdo COMPOSITES, no capitulo 3.4.

1.5.4.4. Os Atributos

A seguir iremos descrever todos os atributos disponiveis e aplicar, naform ORDER_ITEM, os de

UsO mais comum.
1.5.4.4.1. AUTONEXT

Este atributo faz com que o cursor, nas opgdes ADD e UPDATE, sdlte para o campo seguinte
quando o campo actual estiver totalmente preenchido e se introduzir o caracter seguinte. E muito (til e na

form ORDER_ITEM iremos usé-lo nas datas e nos campos sd com um caracter. Exemplo:

f001 = orders.order_date, autonext;

15442 COMMENTS

Este atributo emite a mensagem que pretender sempre que 0 campo a que esta associado estiver a

ser processado. Naform ORDER_ITEM iremos aplicé-lo a0 campo "&' com a seguinte mensagem:

VALORES ADMISSIVEIS: nouy.

Exemplo:

a= orders. backl og, autonext,conments = "VALORES ADM SSI VEI S: n ou y";

15.4.43. DEFAULT
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Insere um valor inicial no campo do ecran a que esta associado, quando se selecciona a opgdo
ADD.
Na form ORDER_ITEM iremos aplicalo aos campos "a", "b" e "f001". Neste Ultimo campo (a

data da encomenda) vai-se inserir a data do dia, escrevendo "today" como valor inicial. Exemplo:

f001 = orders.order_date, autonext, default = today;

15444, FORMAT

Permite controlar o formato de display dos campos a que esta associado, desde que tenham tipo de
dados DECIMAL, FLOAT, SMALLFLOAT ou DATE. Os caracteres de controlo do formato sdo os
seguintes:

- #iH #t  Para campos numéricos. Indica o nimero de campos a esquerda e a direita do ponto
decimal.

- mm Paradatas. Representagdo do més através de dois digitos.

- mmm Para datas. Representagdo do nome do més através de abreviatura com trésletras.

- dd Paradatas. Representacdo do dia através de dois digitos.

- yy Paradatas. Representacdo do ano através de dois digitos.

- yyyy Paradatas. Representacéo do ano através de quatro digitos.

- As datas podem ter os separadores"-" ou "/" aescolha.
Na form ORDER_ITEM iremos usar o atributo "format" apenas nas datas e com o formato

"yyyy/mm/dd". Exemplo:

f001 = orders.order_date, autonext, default = today,

format = "yyyy/ mi dd";

15.4.45. INCLUDE

Permite especificar valores ou gamas de valores admissiveis a introduzir no campo associado a
este atributo. .P Pode especificar uma série de valores separados por virgulas ou um valor minimo e um
valor méximo separados pela palavra "to".

Naform ORDER_ITEM vamos usar o atribute include nos campos:

"a': Tomaosvaores"n" ou"y" ("n","y").
f009" : Admitindo que uma encomenda ndo pode ter mais do que 100 linhas de encomenda (0 to 100). "
Exemplo:

f009 = items.item_num, include = (0 to 100);
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15.4.46. LOOKUP

Este atributo permite executar um join entre a tabela associada ao cédigo de identificagdo, que
inicia a instrucdo, e uma segunda tabela. Este tem as mesmas potencialidades do Join ja estudado,
podendo-se inclusive definir um Verify Join. No entanto tem a particularidade de colocar num outro campo
do ecran, definido para esse efeito, qualquer outra coluna da segunda tabela, diferente da coluna dejoin.

Como a descricgo deste atributo € complicada, vamos mostrar primeiro um exemplo que serd

comentado posteriormente. Exemplo:

a0 = itens. manu_code, autonext,
| ookup f019 = nmanufact. nanu_nane

j oi ni ng *manuf act. manu_code;

DESCRICAO:

- O join é definido pela palavra "joining" que relaciona a tabela e a coluna associada ao codigo do
campo que inicia a instrugdo, com a segunda tabela e a respectiva coluna de join. (a0 =
items.manu_code, ..., joining *manufact.manu_code;).

- O asterisco indica que se trata duma tabela dominante dum verify join.

- A palavra "lookup” define qual a coluna da segunda tabela e o campo do ecran onde a primeira
deve ser colocada. (..., lookup f019 = manufact.manu_name, ...).

- O campo f019 ndo admite entrada de dados através do ecran.
1.5.4.4.7. NOENTRY

Permite evitar ainsercdo de dados na tabela e coluna associadas a este campo do ecran, quando da
execucdo daopcéo ADD.

Embora a form ORDER_ITEM contenha campos associados “a tabela STOCK, estes sdo apenas
utilizados para mostrar caracteristicas dos artigos encomendados e ndo para inserir novas linhas na tabela
STOCK. Para conseguir esse efeito sera necessario utilizar o atributo "noentry” em todos os campos

associados a colunas da tabela STOCK. Exemplo:

f016 = stock.unit_price, noentry;

1.5.4.4.8. NOUPDATE

Permite evitar a alterac8o de dados na tabela e coluna associadas a este campo do ecran, quando da

execucdo daopcdo UPDATE.
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Na form ORDER_ITEM vamos impor que ndo se pode aterar as chaves primarias das linhas das
tabelas, pois isso implicaria a perda da integridade existencial. Em termos préticos essa ateragdo seria
equivalente a um REMOVE seguido de um ADD. Assim vamos usar o atributo "noupdate” nas colunas que
s80 chaves primarias databela ITEMS.

Como a coluna chave priméria da tabela ORDERS (order_num) tem tipo de dados SERIAL é
desnecessario usar o atributo "noupdate”.

Por motivos idénticos aos considerados no atributo "noentry”, ndo se pode permitir a alterac@o de
linhas da tabela STOCK. Assim serd necessario utilizar o atributo "noupdate” em todos os campos

associados a colunas da tabela STOCK. Exemplo:

f000 = *orders.order_num
= itens.order _num noupdate;

f009 = itens.itemnum include = (0 to 100), noupdate;

15.4.49. QUERYCLEAR

J& deve ter reparado que quando selecciona a opgdo QUERY pela segunda vez consecutiva, por
exemplo para a tabela ORDERS, todos os campos associados as colunas dessa tabela ficam a espagos,
excepto os campos "order_num" e "costumer_num", ou sgja 0s campos que estdo associados a colunas de
join.

Usando o atributo "queryclear" esses campos também ficam a espagos quando seleccionar a opgao
QUERY . Exemplo:

f000 = *orders.order_num querycl ear;
= itens.order _num noupdate;

f 002 = orders. custoner_num querycl ear;
= *custoner. custoner_num

NOTA: Quando atabela ORDERS esta activa e se selecciona a op¢do QUERY os campos "order_num" e
"customer_num" ficam a espagos. Quando € atabela ITEMS que esta activa o campo "order_num" mantem

o valor anterior.

1.5.4.4.10. REQUIRED

Este atributo torna a inser¢do obrigatéria na coluna a que for associado, durante a execugdo da
opcéo ADD.
Na form ORDER _ITEM vamos tornar a insercdo obrigatéria nas seguintes colunas:

item.order_num, item.item_num, item.stock_nume item.manu_code. Exemplo:
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f000 = *orders.order _num queryclear;
= itens. order _num noupdat e, requi red;

15.4.4.11. REVERSE

Este atributo mostra os campos, a que estd associado, em reverse video.

Na form ORDER_ITEM vamos usar em reverse video os campos "order_num" e "item_num".

Exemplo:

f 000 *orders. order _num querycl ear, rever se;

i tens. order _num noupdat e, requi red;

15.4.4.12. PICTURE

Permite definir a forma dum campo do ecran, com tipo de dados afanumérico. A forma do campo

define-se, no atributo "picture”, combinando com qualquer outro caracter 0s seguintes caracteres:

A - Representa qualquer letra.

# - Representa qual quer digito.
X - Representa qualquer caracter.
Exemplo:

f 004=or ders. po_num pi ct ur e=" A- XXXXX- ##" ;

NOTA: Antes de introduzir dados no campo "po_num" estetem aformaseguinte: [- - 1.
154.4.13. RIGHT

Encosta a direita os dados presentes no campo do ecran associado a este atributo. Exemplo:

f006 = orders.ship_weight, right;

15.4.4.14. ZEROFILL

Encosta um campo numeérico a direita e completa-o com zeros a esquerda. Exemplo:

f009 = itemitemnum zerofill;
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1.54.4.15. VERIFY

Este atributo usa-se quando se pretende introduzir, num determinado campo, 0 mesmo valor duas

vezes parareduzir a probabilidade de erro na entrada dos dados. Exemplo:

f000 = orders.order_num verify;

1.54.4.16. DOWNSHIFT

Transforma as letras mai Uscul as, dum campo alfanumérico, em letras mintsculas. Exemplo:
f 003 = orders. ship_instruct, downshift;

154.4.17. UPSHIFT

Transforma as letras mintsculas, dum campo afanumérico, em letras maiUsculas. Exemplo:
f003 = orders.ship_instruct, upshift;

1.5.4.4.18. A Attributes Section da form ORDER_ITEM

Apresenta-se a seguir a Attributes Section do ecran proposto como o objectivo de alcangar o que

foi sendo descrito ao longo dos Ultimos capitul os.

attributes
f000 = *orders.order _num querycl ear, reverse;
i tens. order _num noupdate, required;

f002 = orders.custoner_num querycl ear

= *custoner. customer _num f 001

= orders. order_date, autonext,

default = today,format = "yyyy/ nm dd"
a = orders. backl og, autonext, default = "n"
include = ("n", "y"),coments = "VALORES ADM SSIVEIS: n ou Vy";

f004 = orders. po_num
f003 = orders. ship_instruct;
f005 = orders.ship_date, autonext, format = "yyyy/nmi dd"
f006 = orders. ship_weight;
f007 = orders. ship_charge;
f008 = orders. paid _date, autonext, format = "yyyy/nmi dd"
dl = displayonly type nobney;
f009 = itens.itemnum include=(0 to 100), noupdate, required, reverse;
f0l1l = itens.stock_num queryclear, required;
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= stock.stock_num noentry, noupdate, queryclear;
f0l2 = items. quantity ;

f0l13 = itens.total price;
f016 = stock.unit_price, noentry, noupdate, queryclear;
end .

1.5.5. A Instruction Section

A Instruction Section é a Ultima secc@o da form e € opcional. Nesta sec¢@o poderemos executar as

seguintes funcoes:

- Definir joins compostos.
- Substituir os caracteres de enquadramento dos campos do ecran.
- Criar relaces MASTER/DETAIL.

- Definir blocos de controlo.

1.5.5.1. Joins Compostos - COMPOSITES

Quando decrevemos, no capitulo anterior, a forma de definir um join referiu-se que para um join
composto era necessario completar essa definicdo na Instructions Section.

Com o comando "composites’ define-se quais s80 as colunas de join da primeira e segunda tabelas
etambém quais as colunas gque se relacionam entre tabel as.

Na form ORDER_ITEM temos o caso da chave priméria da tabela STOCK que é composta pelas
colunas "stock_num" e "manu_code". Esta chave é usada para obter o preco unitério do artigo especificado
na linha de encomenda, através dum join entre as tabelas ITEMS e STOCKS. Este join é simultaneamente
um verify join para validar a existéncia prévia do artigo encomendado. Isto consegue-se usando o0 conjunto

deinstrugBes da Attributes e I nstructions Sections que constituem o exemplo seguinte:

f0l1l = itens.stock_num queryclear, required;
= stock.stock_num noentry, noupdate, queryclear;
a0 = itens. manu_code, autonext, queryclear, required,

| ookup f019 = manufact. nanu_nane joi ni ng *manuf act. manu_code;
= stock. manu_code, noentry, noupdate, queryclear ;

i nstructions
conposites <itens.stock num itens. manu_code>
* <stock.stock_num stock. manu_code>;

end
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NOTA: As colunas de join de cada tabela est8o incluidas entre os caracteres "<...>" e pela ordem de

relacionamento entre tabelas. O asterisco "*" define qual é tabela dominante do verify join.

1.5.5.2. Alteracdo dos Caracteres de Enquadramento - DELIMITERS

Com o comando "delimiters' pode alterar os caracteres de enquadramento do campo do ecran,
guando este é visualizado através da execucdo da form pelo PERFORM. Os caracteres default sdo os

paréntesis rectos "[...]". Exemplo:

delimters "ab"

emque"a" é o caracter de aberturae"b" o caracter de fecho.
NOTA: Pode seleccionar como caracteres de enquadramento o espaco " ", ho entanto ndo €' aconselhével
utiliz&lo nos ecrans com vaérias tabelas, pois torna-se dificil ver quais os campos pertencentes a tabela

activa

1.5.5.3. Relagbes Master/Detail - MASTER OF

A relagcdo Master/Detail existe entre duas tabelas quando uma linha da primeira tabela (Master)
pode estar relacionada com varias linhas da segunda tabela (Detail).

Quando definir esta relagdo através do comando "master of" pode utilizar as opgdes DETAIL e
MASTER do menu do PERFORM. Se seleccionar a opcdo DETAIL o PERFORM torna activa a segunda
tabela, ficando disponiveis todas as linhas relacionadas com a linha presente na primeira tabela. Se
seleccionar a opcdo MASTER o PERFORM torna activa a primeira tabela, mostrando a linha relacionada
com alinha existente na segunda tabela.

Repare que a definicdo da relacdo Master/Detail implica que sejam definidos os joins que
suportam estas rel acoes.

Naform ORDER_ITEM existem duas relagdes Master/Detail, definidas assim:

|customer master of orders; orders naster of itens;

1.5.5.4. Blocos de Controlo

Os blocos de controlo permitem executar as seguintes operacoes:

- Controlar o movimento do cursor quando se insere ou altera uma linha de uma tabela.

- Validar dados de entrada dependentes de outros dados ja existentes.
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- Modificar os dados nos campos do ecran depois de terem sido executadas as operagdes de ADD,

UPDATE ou QUERY..

- Mostrar nos campos do ecran informac8o agregada, por exemplo médias e totais de colunas
incluidas em resultados de queries, modificados ou ndo pelas opgdes do PERFORM.

Os blocos de controlo sdo constituidos por uma série de acgles, que serdo executadas antes ou
depois das operagdes do PERFORM terem sido concluidas, sendo designados por blocos BEFORE ou
AFTER respectivamente.

Os blocos "before" podem ser utilizados com as opgBes ADD, UPDATE e REMOVE. .P Os
blocos "after" podem ser utilizados com as op¢des ADD, UPDATE, QUERY e REMOVE.

1.5.5.4.1. Bloco de Controlo BEFORE

O bloco de controlo BEFORE permite executar uma série de acgOes antes do PERFORM executar

uma operacdo. A estrutura do bloco de controlo BEFORE € a seguinte:

BEFORE |ista de opcdes OF |ista de tabel as/col unas accéo
accao
accao
accao
accao

accao

Em que:

- BEFORE identifica o tipo de bloco de controlo.

- Opcdo é uma palavra chave que identifica as operagdes relacionadas com as acgles do
bloco de controlo e em que condigdes estas sdo executadas. As opgles admissives neste tipo de bloco sdo:
EDITADD, EDITUPDATE e REMOVE.

- A "lista de tabelas/colunas’ |dentifica as tabelas e respectivas colunas objecto do bloco de
controlo BEFORE.

- A "accdo" identifica uma das cinco instrugdes, que serdo definidas posteriormente, e que
permitem assignar valores a campos do ecran, mover O Cursor, escrever mensagens, voltar a0 menu
PERFORM e escolher uma accéo ou grupo de acgdes dependendo serem ou ndo satisfeitas condi¢des sobre

valores do campo do ecran.

1.5.5.4.2. Bloco de Controlo AFTER

O bloco de controlo AFTER permite executar uma série de acgdes depois do PERFORM executar
uma operagao.
A estrutura do bloco de controlo AFTER é semelhante a do bloco BEFORE:
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AFTER |ista de opcbBes OF |lista de tabel as/col unas
accao
accao
accao
accao
accao

accao

Em que:

- AFTER identifica o tipo de bloco de controlo.

- As opgdes admissiveis neste tipo de bloco sdo: ADD, UPDATE, QUERY, REMOVE, DISPLAY,
EDITADD, e EDITUPDATE.

- A "lista de tabelag/colunas | dentifica as tabel as e respectivas colunas objecto do bloco de controlo
AFTER.

- As acgOes sdo idénticas as do bloco BEFORE.

1.5.5.4.3. AsOp¢bes EDITADD e EDITUPDATE

EDITADD e EDITTUPDATE permitem executar uma série de acgfes antes ou depois da entrada
de dados num campo durante uma uma operacdo de ADD ou UPDATE respectivamente. As accBes
executam-se antes da linha ser gravada na tabela.

NOTAS: Se a lista de tabelas/colunas contém apenas colunas e se se tratar dum bloco BEFORE, o
PERFORM executa as acgdes quando 0 cursor se move para 0 campo correspondente e antes de entrar 0s
dados. Se a lista de tabelas/colunas contém apenas colunas e se se tratar dum bloco AFTER, o PERFORM
executa as ac¢Oes quando da entrada dos dados e depois de pressionar atecla RETURN. Antes da execucéo
das ac¢des 0 PERFORM faz todas as validagBes definidas na Attributes Section (INCLUDE,REQUIRED,
etc). Quando na lista de tabelas/colunas se especifica o0 nome duma tabela num bloco BEFORE o
PERFORM executa as acgdes antes da entrada de quaisguer dados na form. Isto permite entrar dados
default e mensagens conforme a tabela activa. Quando na lista de tabelas/colunas se especifica o nome
duma tabela num bloco AFTER, o PERFORM executa as accBes depois da entrada dos dados e de

pressionar atecla ESC, parainiciar atransac¢do, mas antes da linha ser gravada na tabela

1.55.4.4. A Opgdo ADD

A palavra chave ADD indica que as ac¢les serdo executadas depois da operagdo ADD e depois da
linhater sido gravada natabela.
NOTA: S6 admite lista de tabelas e s6 pode ser usada com blocos AFTER.
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1.55.4.5. A Opgio UPDATE

A palavra chave UPDATE indica que as ac¢des seréo executadas depois da operacéo UPDATE e
depoisdalinhater sido gravada natabela.
NOTA: S6 admite lista de tabel as e s6 pode ser usada com blocos AFTER.

1.5.5.4.6. A Opgiio QUERY

A palavra chave QUERY indica que as acc¢les seréo executadas depois da operacdo QUERY .
NOTA: S6 admite lista de tabelas e s6 pode ser usada com blocos AFTER.

1.5.5.4.7. A Opciio REMOVE

A palavra chave REMOVE indica que as acgdes sero executadas antes (SO nas versdes mais
recentes) e depois da operacdo REMOVE.
NOTA: S6 admite lista de tabelas.

1.5.5.4.8. A Opgso DISPLAY

A palavra chave DISPLAY indica que as accOes ser8o executadas depois de qualquer operacdo do
PERFORM que implique o display de dados no ecran.
NOTA: S6 admite lista de tabelas.

15.5.4.9. A Accdo ABORT

Esta acg@o permite interromper a actual operagdo de ADD, UPDATE ou REMOVE sem alterar a
base de dados e voltar ao menu PERFORM.

S0 se pode utilizar com as opgBes ADD, UPDATE ou REMOVE e ndo esta disponivel nas versdes
maisantigas do INFORMIX-SQL. Exemplo:

after editadd editupdate of itens.quantity
if fOl2 < 1 or f012 is null then
begin
conment s bel |
abort

" CAVPO DE PRENCH MENTO OBRI GATORI O

end

15.5.4.10. A AcGBo LET

Esta ac¢do permite assignar um valor a um campo do ecran. A suaforma é a seguinte:

LET cédigo _canpo = expresséo
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em que:
- codigo_campo € o cadigo de identificacdo do campo da SCREEN SECTION daform.

- "expressdo” pode ser:

1 Outro cédigo de identificagdo do campo do ecran.
2. Uma constante.
3. Qualquer das seguintes funcles agregadas: COUNT, TOTAL, AVERAGE, MAX e MIN.

Estas funces agregadas sdo as mesmas que estudamos para a instrucdo SELECT do
RDSQL. Define-se qual € a coluna a que se aplica a fungéo agregada escrevendo a seguir

aesta 0 codigo de identificagdo associado “a coluna.

4, A palavrachave TODAY que associa ao campo a data actual .

5. Qualquer combinagdo dos componentes de "expressdo" anteriores com 0s operadores
aritméticos "+", "-", "*" e "/". Pode usar parentesis para explicitar a precedencia de
execucdo dos operadores.

Exemplo:

after add update query of itens
let d1 = total of fO013

15.5.4.11. A Accdo NEXTFIELD

Usa-se conjuntamente com as opcBes EDITADD e EDITUPDATE e controla 0 movimento do
cursor, permitindo colocé-lo ho campo que pretender.

NOTAS:

- Pode usar a palavra chave opcional EXITNOW a seguir ao codigo de identificacdo da coluna,
tendo 0 mesmo efeito de pressionar a tecla ESC, ou seja executa a op¢do seleccionada (ADD,
UPDATE ou REMOVE) e retorna ao menu PERFORM.

- O movimento do cursor sO se efectiva depois de executadas as opgbes EDITADD e
EDITUPDATE.

Exemplo:

after editadd editupdate of itens.quantity
if f012 < 1 or f012 is null then
begin
conments bell " CAMPO DE PRENCHI MENTO OBRI GATORI O
nextfield = f012
end

155.4.12. A Accdo COMMENTS
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Permite escrever uma mensagem na linha de status do ecran. A mensagem tem de ser escrita entre
plicas(").

Pode usar as palavras chaves opcionais BELL e/ou REVERSE, antes da mensagem, para actuar o
sinal sonoro e/ou apresentar a mensagem em reverse video, respectivamente.

Como nas opgBes ADD, UPDATE, QUERY ou REMOVE aparece uma mensagem do sistema na
linha de status so faz sentido usar aacgdo COMMENTS com EDITADD e EDITUPDATE.

Repare que o atributo COMMENTS (da ATTRIBUTES SECTION) escreve a mensagem na linha

de comentério. Exemplo:

after editadd editupdate of itens.quantity
if f012 < 1 or f012 is null then
begin
conments bell " CAMPO DE PRENCHI MENTO OBRI GATORI O
nextfield = f012
end

15.5.4.13. A Accdo IF-THEN-EL SE

Permite executar acgBes condicionadas pelos valores dos campos do ecran. Esta ac¢do tem a

seguinte forma:

| F expressédo | 6gi ca THEN accdo ELSE accéo

em que:

- "expressdo logica' pode ser uma combinacdo de comparacfes (=, <>, <, >, <=, >=) e operagdes
[6gicas (AND,OR e NOT). Pode ainda usar os operadores IS NULL, IS NOT NULL e
MATCHES, neste caso sO para campos alfanuméricos.

- Se especificar vérias acgOes consecutivas deverd colocé-las entre as palavras chave BEGIN e
END.

Exemplo:

after editadd editupdate of itens.quantity
if f012 < 1 or f012 is null then
begin
conments bell " CAMPO DE PRENCHI MENTO OBRI GATORI O
nextfield = f012
end

1.5.5.4.14. Conclusdo da Form ORDER_ITEM.

Neste capitulo vamos concluir aform ORDER_ITEM com asinstrugBes da Instruction Section.
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As instrucles referentes aos joins compostos e a definicdo das relacbes MASTER/DETAIL ja

foram explicadas. Falta apenas introduzir os blocos de controlo.

Naform ORDER_ITEM vamos usar 0s seguintes blocos de controlo.

Um bloco para validar a coluna "quantity” databela ITEMS, durante as op¢des ADD e UPDATE.
Usou-se 0 bloco de controlo AFTER EDITADD EDITUPDATE para permitir que os valores
invdlidos fossem detectados antes da linha ser gravada na tabela. Usou-se ainda a accdo
NEXTFIELD para colocar 0 cursor no campo com o valor incorrecto.

Para calcular o valor da coluna "total_price" da tabela ITEMS também se usou um bloco de
controlo AFTER EDITADD EDITUPDATE porque esse valor necessita de ser calculado antes da
gravagdo.

Usou-se um bloco de controlo AFTER ADD UPDATE QUERY para colocar no campo DISPLAY
ONLY "total" a somadostotais de cada linha de encomenda. Neste caso s6 depois de executadas
as operacoes é que os valores parao calculo do total estardo disponiveis.

Finalmente usou-se um bloco de controlo AFTER DISPLAY para apagar o campo DISPLAY
ONLY "total" e assim eliminar o Ultimo valor calculado, sempre que a tabela ORDERS sgja

activada, evitando-se confusdes.

Apresenta-se a seguir aINSTRUCTIONS SECTIONS daform ORDER_ITEM:

i nstructions
conposites <itens.stock num itens. manu_code>

*<stock. stock_num stock. manu_code>;

cust onmer master of orders;
orders mamster of itens;

after

after

after

after

end

edi tadd editupdate of itens.quantity
if f012 < 1 or f012 is null then
begin
conments bell " CAMPO DE PREENCHI MENTO OBRI GATORI O
nextfield = f012
end
edi tadd editupdate of itens
let f013 = f016 * f012
add update query of itens
let d1 = total of fO013
di spl ay of orders
let d1 =" "

1.5.5.4.15. Uso de Formsno Sistema Oper ativo
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E possivel consultar, inserir, alterar dados e criar forms sem entrar nos menus do INFORMIX-

SQL.

1.5.6. O comando SPERFORM

Para processar uma form através do sistema operativo basta escrever o comando SPERFORM

seguido do nome daform.

Por exemplo se quiser processar a form ORDER_ITEM basta digitar na linha de comando do

sistema operativo:

1% sperform

order item

e pressionar RETURN para |he aparecer o ecran ja conhecido da form ORDER _ITEM e o menu

PERFORM.

157. OC

omando SFORMBLD

O processo de criacdo duma form através do sistema operativo pode ser constituido pelas mesmas

etapas que usamos no desenvolvimento da form ORDER_ITEM, ou sga a criagdo duma form defaullt,

através do comando SFORMBLD, e posterior ateraco através dum editor de texto.

O comando SFORMBLD tem a estrutura dum comando UNIX, com trés opcdes disponivels.

Esta opcdo compila a form fonte existente no ficheiro cujo nome segue a opg¢do no
comando. Note que o verdadeiro nome do ficheiro é constituido pelo nome existente no
comando seguido pela extensdo ".per". No caso de existirem incorrecgdes, cria um
ficheiro com o mesmo nome da form fonte mas com extensdo ".err", e que contém as
mensagens que indicam os pontos onde se verificam as incorrecgdes. Pode-se editar este
ficheiro e corrigir os erros e, depois de se apagarem as mensagens de erro, grava-lo no
ficheiro com extensdo ".per" e compil&lo de novo.

Esta opgéo também compila a form fonte mas verifica se 0 comprimento dos campos
definidos na SCREEN SECTION tém o mesmo comprimento das colunas a que sdo
associados na ATTRIBUTES SECTION, e apresenta as respectivas mensagens no
ficheiro de erros.

Esta opcdo cria uma form default tal como a opcdo GENERATE do menu PERFORM.

Pode especificar o nome da form, a base de dados e as tabelas que compoém a form

1. -S
2. -V
3 -d
MoreData
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escrevendo-as por esta ordem e a seguir & opcéo -d do comando. No entanto se escrever
apenas o comando seguido da opcéo -d e pressionar RETURN o comando pedir-lhe-a que
introduza esses elementos e aceita-0s sempre que pressionar RETURN. Para indicar que

ndo pretende especificar mais tabelas pressione RETURN pela segunda vez.

Exemplos:

sfornbld -d ref stores orders itens

Criae compilaaform REF com as tabelas ORDERS e ITEMS da base de dados STORES.

sfornbld -v ref

Compilaaform REF.

MoreData Pagina 44



Informix SQL

2. ACE - Geracao de mapas

O INFORMIX-SQL permite que se desenhem, compilem e executem mapas sobre os dados
existentes na base de dados através dos programas ACEPREP e ACEGO respectivamente.
O ACE permite;
- Seleccionar na base de dados a informacdo necessaria para o mapa utilizando uma ou vérias
instrugdes SELECT.
- Desenhar 0 mapa especificando a localizagdo dos campos, definindo cabecalhos, footings,
dimensBes da pagina e o suporte externo do mapa.
- Combinar os dados elementares da base de dados (as colunas das tabelas), nomeadamente
através de operagOes algébricas, e apresentéd-los em campos especificos do mapa.
- Definir par@metros e variaveis que serdo especificados antes ou durante a execugéo do mapa.
As especificagbes do mapa sdo escritas num ficheiro, por exemplo através dum editor de texto,
e depois compiladas pelo programa ACEPREP. A versdo compilada pode entdo ser executada sempre
gue necessario pelo programa ACEGO. Assm o mapa tem como suporte fisico dois ficheiros. o

programa fonte com aextensdo ".ace" e o programa compilado com a extensdo ".arc".
2.1. Os menus Associados ao ACE

Como introducdo ao ACE vamos primeiro descrever as suas funcles bésicas, apresentando e

explicando os menus associados ao ACE.
2.1.1. O menu REPORT

Entre no menu INFORMIX-SQL e escolhaa op¢éo Report --> entrou no menu REPORT. O menu
Report apresenta as seguintes 7 opgoes:
RUN  Esta op¢do executa um mapa ja compilado. Quando aescolher aparecera um ecran com alista
dos mapas existentes. Pode seleccionar 0 mapa que pretender iniciando assim a sua execugdo
pelo ACE.
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MODIFY Esta opgdo permite fazer alteracBes a mapas ja existentes. Tal como na opgdo RUN

aparece um ecran com a lista dos mapas existentes para seleccionar um deles. Ao escolher um

aparece-lhe 0 desenho do mapanum editor do sistema, pronto a ser aterado. Depois de

concluidas as ateragdes e de ter saido do editor, aparece 0 menu MODIFY REPORT com as
seguintes opgdes:

COMPILE: Compila 0 mapa. Se 0 mapa tiver erros estes so registados num ficheiro
juntamente com as especificagbes do mapa, podendo entdo corrigi-lo e compilalo
de novo. Estes procedimentos podem ser executados ciclicamente até obter uma
compilagdo do mapa sem erros.

SAVE-AND-EXIT: Grava as dteragbes a0 mapa no ficheiro fonte, sem  executar
compilagéo.

DISCARD-AND-EXIT: N&o gravaas alteragdes ao mapa no ficheiro fonte, mantendo neste a

versdo anterior ao inicio das alteragdes. Também ndo executa compilagao.

GENERATE  Cria automaticamente um mapa com um formato por defeito (default). Quando esta

NEW

opcdo € seleccionada aparecem ecrans para seleccdo da base de dados, se ainda ndo foi
seleccionada, e para escolha das tabelas que contéem os dados necessarios a0 mapa.  Veremos
mais em pormenor esta op¢do na seccdo seguinte " Criacdo e Compilacdo dum report Default”.

Permite criar um mapa a partir dum ficheiro vazio e através dum editor. Quando terminar a

edicdo do mapa o INFORMIX-SQL comportar-se-dde forma igual a da

opcio MODIFY.

COMPILE Compila um mapa j& existente. Apresenta um ecran para seleccionar o mapa a compilar.

Se a compilagéo falhar comportar-se-a de formaigua adaopgdo MODIFY.

DROP Remove um mapa da base de dados, tanto a versdo fonte como a versdo objecto (compilada).

EXIT

Apresenta um ecran para escolher o mapa a suprimir e pede confirmacdo parafazé-lo.

Retorna ao menu INFORMIX-SQL.

2.2. O Mapa Default

tabela

Uma das caracteristicas do ACE € aque permite gerar automaticamente mapas associados a uma

Neste capitulo vamos gerar um destes mapas, associado atabela ORDERS, e visudizar e

analisar as suas componentes.
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2.2.1. Criacao dum Mapa Default

Primeiro vamos posicionar-nos no menu REPORT eseleccionar a op¢do GENERATE. -->

Aparece 0 ecran CREATE REPORT, paraaintroducéo do nome do mapa agerar.
Digite "ordcust" e faga RETURN. --> Aparece o ecran CHOOSE TABLE com a lista das tabelas

da base de dados STORES, para que possa seleccionar as tabelas que o mapa necessita.
Seleccione a tabela ORDERS. --> Reaparece 0 menu REPORT.

Agora que 0 nosso report esta criado vamos

visualizé-lo.

Seleccione a opcdo RUN e o mapa "ordcust”. --> Aparece no ecran 0 mapa gerado

automaticamente, vendo-se que este percorre o ecran e fixa-se nas Ultimas linhas, pois o comprimento

da pagina dum mapa default € definido para aimpressora.

No seu ecran terd a seguinte parte do mapa:

order _num

1014

order date
cust omer _num
shi p_instruct
backl og
po_num
ship_date

shi p_wei ght
shi p_charge
pai d_date

order _num
order date
cust omer _num
shi p_instruct
backl og
po_num
ship_date

shi p_wei ght
shi p_charge
pai d_date

06/ 05/ 1984
106

ring bell,
n

8052

06/ 09/ 1984
40. 60

$12. 30

07/ 18/ 1984

1015

06/ 06/ 1984
110

cl osed Mn
n

MAOO3

06/ 11/ 1984
20. 60

$6. 30

06/ 28/ 1984

ki ck door

| oudl y

Como se vé 0 mapa default é bastante grosseiro mostrando a totalidade das linhas da

tabela seleccionada e apresentadas de forma identica & dum resultado duma instrugdo SELECT
executada pelo menu RDSQL.
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2.2.2. Descricédo dum M apa Default

Seleccione a opcéo MODIFY e 0 mapa "ordcust”. --> Aparece um editor, neste caso o vi,

com a seguinte listagem de instrugdes:

dat abase stores end
sel ect
order _num
order date,
cust omer _num
shi p_instruct,
backl og,
po_num
shi p_dat e,
shi p_wei ght,
shi p_char ge,
pai d_date
fromorders end
format every row end

Analisando este conjunto de instrucdes destaca-se o seguinte:

- Existem 3 grupos distintos de instrugdes,correspondendo a cada um del es uma determinada sec¢éo
do mapa, terminada pela palavra END.

- A primeirasecgdo € congtituida por uma Unica linha, que

identifica a base de dados "database stores end". E aDATABASE SECTION.

- A segunda secgdo contém ainstrucdo SELECT que selecciona as colunas e linhas da tabela que
iréo congtituir o mapa.

- E a SELECT SECTION. A (ltima seccdo é congtituida pelas palavras EVERY ROW que
identificam o formato default. Ea FORMAT SECTION.
Estas seccles e outras 3 opcionais (DEFINE, INPUT e OUTPUT), que sero explicadas no

capitulo seguinte,constituem a estrutura de qualquer mapa.

2.3. O ACE e as suas Capacidades

Neste capitulo vamos descrever a maior parte dasinstrucbes do ACE. Estas ir8o sendo
introduzidas durante as varias fases do processo de desenvolvimento e um mapa que inclua as instruces
normal mente utilizadas nos tipos de mapas que fazem parte de qualquer aplicacéo.

O mapa a construir comega por ser uma proposta genérica, que vai ser desenvolvida e
aperfeicoada por etapas. A ordem de apresentacdo destas € a que normalmente se utiliza na prética,

savo nalgumas situagdes para facilitar aexposicéo.
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A propostade partida€' a seguinte:

- Considerando a base de dados STORES pretende-se elaborar um relatério que contenha as
encomendas e respectivos montantes efectuadas por cada cliente, num determinado periodo de
tempo.

- Pretende-se apresentar no relatorio o valor eo periodo de tempo que decorreu entre o envio e
o pagamento de cada encomenda.

- As encomendas ser8o agrupadas por cliente , com o respectivo total.

- No final do relatério apresenta-se o total das encomendas enviadas nesse periodo.

- O periodo de tempo devera ser definido por uma data de comego e por umadata defim, devendo
estas ser introduzidas a pedido do programa.

Como ponto de partida vamos aproveitar o relatério default ORDCUST, gerado no capitulo
anterior. Vamos actualizé-lo progressivamente, através da opcdo MODIFY do menu REPORT, para,’a

medida que formosintroduzindo as potencialidades do ACE obter o relatério proposto.

2.3.1. DATABASE SECTION

Esta secg@o do mapa € obrigatériae é a primeira seccdo do relatorio. Identifica a base de dados

onde reside ainformagdo necesséria ao relatorio. Exemplo:

dat abase
stores end

NOTA: Pode inserir coment&rios em qualquer ponto do programa desde que 0s escreva entre chavetas

2.3.2. DEFINE SECTION

Estaseccdo € opciona e, quando existir, devesituar-se depois da DATABASE SECTION.
Define asvaridveis e par@metros (nome da varidvel ou par@metro e respectivo tipo de dados).

Os tipos de dados possiveis s80 0s mesmos que se apresentaram no RDSQL com excepgdo do
tipo SERIAL que tem de ser substituido por INTEGER.

Neste capitulo, dedicado a obtencdo de reports através do ACE e do menu INFORMIX-SQL,
S0 iremos abordar a definicdo e utilizagdo de varidveis, pois os parametros sO podem ser utilizados

quando o ACE é chamado pelo sistema operativo.

Exemplo:
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defi ne
variable totcli decimal (10,2) { acunul ador do total p/
cliente }
vari abl e totger decinmal (10,2) { acunul ador do total geral }
variable totl decinal (10, 2) { total enconenda }

vari abl e pgl char(3) { prazo de paganento }
vari abl e pgcl char(5) { dias do prazo de paganento}
variable inic date { data inicio do periodo}
variable fim date { data fim do periodo}

end

NOTAS:

- Este exemplo corresponde & DEFINE SECTION do mapa ORDCUST. Neste distinguem-se

3 tipos devariéveis:

1 as que se destinam acélculos de valores parciais e finais (totcli, totger).
2. as que se destinam a guardar e controlar os valores aimprimir (pgl,pgcl).
3. finaAlmente as que se destinam a receber as datas do periodo a consultar (inic e fim).

Estas varidveis poderdo ser utilizadas em qualquer parte da FORMAT SECTION e na
SELECT SECTION, nesta Ultima desde que sejam precedidas do caracter "$".
- As variaveis podem ser inicializadas com valores introduzidos pelo ecran, desde que se defina

nalINPUT SECTION umainstrugdo PROMPT para essas variaveis, Como Veremos a seguir.

2.3.3. INPUT SECTION

Esta seccdo é opcional e, quando existir, deve situar-se depois da DEFINE SECTION. Indica
quais as variaveis que sdo inicidlizadas exteriormente ao programa e define a mensagem que
aparecera no ecran, paraindicacdo de qual avaridvel ainicializar.

Esta sec¢do é congtituida so por instrucbes PROMPT.

Exemplo:

i nput
pronpt for inic using
" Introduza a data de inicio (nmfdd/aaaa):"
pronpt for fim using
" Introduza a data de fim(nmmdd/aaaa):"

end

NOTA: N&o se pode aceitar através da instrugdo PROMPT nem nomes de bases de dados nem

nomes de ficheiros externos para onde se envie o relatorio (ver OUTPUT SECTION).
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2.3.4. OUTPUT SECTION

Esta seccdo é opcional e, quando existir, deve situar-se entre a INPUT SECTION e a
SELECT SECTION. Define as dimensBes da pagina do relatério eespecifica qual o seu suporte de
saida (ecran,ficheiro, impressora, etc).

Esta seccdo tem o formato que se apresenta a seguir:

out put
report to <instrucédo>
left margin <instrucao>
right margin <instrucédo>
top margin <instrucao>
bottommargin <instrucao>
page | engh <instrucéao>

end

NOTA: Qualquer dos comandos da OUTPUT section é opcional. Nos casos em que hdo sgam

utilizados o ACE assume as especificagBes default.

2.34.1. REPORT TO

Este comando envia o output do ACE (o relatério) parao ecran, um ficheiro, umaimpressoraou,

nos sistemas unix, para uma pipe.

Exemplos:

1. report to "nome de ficheiro"
2. report to printer

3. report to pipe "nome de programa'

NOTAS:

- Quando ndo se especificar este comando o relatério é enviado para o ecran.

- N&o se pode usar REPORT TO mais do que uma vez no programa de especificacdo do
relatorio.

2.3.4.2. LEFT MARGIN

Este comando define o comprimento da margem esquerda do
relatorio. No exemplo que se segue define-se uma
margem esquerda com 2 espagos.

Exemplo:
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left margin 2

NOTAS: O comprimento da margem direita € de 5 espagos.

2.3.4.3. RIGHT MARGIN

Este comando define a margem direita do relatério. Esta margem ndo esta relacionada com
a margem esquerda, definindo apenas o comprimento da pagina em caracteres, contados a partir da

margem esquerda da pagina (espaco 0).

Exemplo:

right margin 80

NOTAS:

- O comprimento da margem esquerda default é de 132 caracteres.

- Este comando sO se pode utilizar com o bloco de controlo EVERY ROW (utilizado no
relatorio default).

2.34.4. TOPMARGIN

Este comando define o nimero de linhas que sdo deixadas em branco antes de se escrever a

primeiralinha da pagina do relatério.

Exemplo:

top margin 2

NOTAS: O comprimento damargem inicial default € de 3 linhas.

2.3.4.5. BOTTOM MARGIN

Este comando define o nimero de linhas que s8o deixadas em branco depois de se escrever

aultimalinha da pagina do relatorio.

Exemplo:

bottommargin 2

NOTAS: O comprimento da margem fim de pégina default é de 3 linhas.
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2.3.4.6. PAGE LENGHT

Este comando define o nimero de linhas de cada pagina do relatério.

Exemplo:

page | ength 60

NOTAS:

- O comprimento da pégina default é de 66 linhas.

- O comprimento da pégina, definido pelo PAGE LENGTH inclui as margens inicia e fina
definidas pelos comandos TOP e BOTTOM MARGIN.

Como exemplo de sintese vamos escrever a OUTPUT SECTION do relatério ORDCUST.

out put
page | ength 24
top margin O
bottommargin 0
left margin O
end

NOTAS:

- Anadlisando este exemplo vé-se que se trata dum mapa a enviar para O ecran, com
comprimento de 24 linhas e em que se aproveita 0 espago ao maximo, pois especificaram-se  margens
nulas (verticais e horizontais).

- A margem direita, ou sgjao comprimento da linha sera definido pela légica do programa. Como

ndo se trata dum mapa default ndo se pode usar o comando RIGHT MARGIN.

2.3.5. SELECT SECTION

Nesta sec¢do seleciona-se ainformacdo da base de dados que constitui o relatorio.
Esta seccdo € obrigatoria e € constuida por uma ou Vvériasinstrugbes SELECT, mantendo-
se as regras jaaprendidas no RDSQL com as seguintes pequenas alteracOes.

- Quando se usarem vérias instrugdes SELECT encadeadas tém de possuir, excepto na Ultima, a
clausula INTO TEMP e guardar na tabela temporéria o resultado intermédio que servira de
input para 0 SELECT seguinte.

- S6 se pode usar a clausula ORDER BY no ultimo SELECT.
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- Na clausula ORDER BY n&o se podem usar nem inteiros nem o nome de colunacom o nome da
tabela como prefixo ( tabela.coluna).
No caso de ndo ser possivel distinguir duas ou mais colunas de tabelas diferentes, pelo nome
dacoluna, devem-se usar labels para identificar distintamentetodas as colunas.

- A SELECT SECTION deve terminar com END.

Vamos considerar como exemplo o SELECT para o relatério ORDCUST:

sel ect
orders. custoner_num cust, orders.order_num ord
orders. ship_date,orders.paid date, itens.total price
cust omer . conpany

from
orders, items, custoner

wher e

orders.order _date between $inic and $fim

and itens.order_num = orders.order_num

and custoner. custoner _num = orders. cust onmer _num
order by cust, ord
end

NOTA:

- Neste exemplo, embora ndo fossem necessdrias, usaram-se as labels "cust" e "ord" para
exemplificar a sua utilizac&o.

- Repare na primeira linha da clausula WHERE, na utilizagdo das varidveis com as datas que

definem o periodo de pesquisa iniciaizadas exteriormente ao programa ($inic e $fim).

2.3.6. FORMAT SECTION

Esta seccéo é obrigatéria e segue-se a SELECT SECTION. Define, quer o tratamento a
dar ainformagdo resultante do Ultimo ou Unico SELECT, quer a forma do relatorio.

Existem dois tipos de FORMAT SECTION. O primeiro € o que foi gerado no mapa default e tem
a seguinte estrutura:

f or mat
every row
end
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O segundo tipo é mais complexo e tem de conter obrigatoriamente um ou mais blocos de
controlo. Estes blocos tém de incluir, pelo menos, uma instrugcdo, por exemplo PRINT ou SKIP. Este

tipo de FORMAT, que ndo permite ainclusdo dainstrugdo EVERY ROW, tem a seguinte estrutura:

f or mat
page header {1 bl oco de control o}
page trailer { " " }
first page header { " " }
on every row { " " }
on last row { " " }

before group off {n blocos de control o}
after group off {n bl ocos de control o}

Na FORMAT SECTION ndo se pode referir a uma colunapelo prefixo da tabela mais
nome da coluna (tabela.coluna) utilizando-se, caso sgja necessario, as labels que se definiram na
SELECT SECTION.

A ordem de escrita dos blocos de controlo é arbitraria.

O nimero de blocos BEFORE (ou AFTER) que se podem utilizar € igual ao ndmero de

colunas existentes nacldusula ORDER BY do SELECT.

2.3.6.1. EVERY ROW

Esta instrucdo usa-se quando se pretende gerar um relatério rapidamente, sem nenhumas
preocupacdes com asuaforma de apresentaco. Aparece sempre nos mapas default.

Quando usar EVERY ROW n&o pode especificar nenhum bloco de controlo.

2.3.6.2. AFTER GROUP OF

Este bloco de controlo define as accles (instrugdes) que se devem executar depoisde
ser processado um determinado grupo de linhas. Um grupo de linhas define-se como um conjunto de
linhas que tém o mesmo valor para uma determinada coluna que figure na cldusula ORDER BY do
SELECT.

Para melhor compreender este bloco de controlo podemos comparé&lo com as accles a
executar quando se detecta uma quebraimediatamente antes de se comegar a processar um novo grupo,

nos processamentos de quebra de ficheiros sequenciais classicos.

Exemplo:

after group of cust
let totcli = group total of total price
let totger = totger + totcli
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print columm 01, "TOTAL CLI ENTE:",
colum 17, totcli using "$PHH#HHE &&"

NOTAS:

- Repare-se que o bloco em questdo inclui uma série de instrugdes variadas (testes, operactes
aritméticas, assignamentos, fungdes agregadas, impresséo, etc).

- A instrugdo SELECT tem deter clausula ORDER BY.

- No mapa ORDCUST vamos ter 2 blocos AFTER GROUP OF. Um para cada nivel de quebra, ou
seja um para o grupo definido pelos items da mesma encomenda (com ORD igual) e outro para o

grupo definido pelas encomendas do mesmo cliente (com CUST igual).

2.3.6.3. BEFORE GROUP OF

Este bloco de controlo define as acgdes (instrucbes) que se devem executar antes de

ser processado um determinado grupo de linhas.

Exemplo:

bef ore group of cust
skip 1 line
need 2 l|ines
print columm 01, "CLIENTE: "
colum 10, cust using "<<<<",
colum 16, conpany cli pped

NOTAS:

- Estes blocos poder&o ser utilizados para limpar variaveis de acumulacao de totais ou de controlo.
- A instrug@o SELECT tem de ter cldusula ORDER BY.

- No mapa ORDCUST vamos ter 1 bloco BEFORE GROUP OF, associado a coluna cust.

2.3.6.4. ON EVERY ROW

Este bloco de controlo define as accgles (instrucdes) que se devem executar para cada
linha do resultado do SELECT.
Repare nadiferenca entre este bloco e EVERY ROW.

Exemplo:

on every row
print itens.quantitity
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NOTAS: No mapa ORDCUST ndo vamos ter blocos ON EVERY ROW porque as acgdes sobre cada
linha do resultado (acumulagdo do TOTAL_PRICE para cada encomenda) serdo especificadas no
bloco AFTER GROUP OF ORD pela funcéo agregada GROUP TOTAL.

2.3.6.5. ON LAST ROW

Este bloco de controlo define as acgdes (instrucbes) que se devem executar depois
de processada a Ultima linha do resultado do SELECT.

Exemplo:

on last row
skip 3 line
print columm 01, "TOTAL CGERAL:",
colum 17, totger using "$SSSSH###E. &&"

NOTAS: No mapa ORDCUST vamos ter no bloco ON LAST ROW as instruges para imprimir os totais

gerais.

Os 4 blocos de controlo descritos anteriormente tém uma ordem de processamento bem
definida, representada graficamente pela figura que se segue, em que a ordem de processamento é

representada pela ordem de escrita dos blocos de controlo.

bef ore group of cust
before group of ord
on every row

after proup of ord

after group of cust
on last row

NOTAS:

- A ordem de execucdo dos BEFORE GROUP é igua a ordem das colunas na clausula
ORDER BY do SELECT.

- A ordem de execugdo dos AFTER GROUP € inversa da ordem das colunas na clausula
ORDER BY do SELECT.
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2.3.6.6. FIRST PAGE HEADER

Este bloco de controlo inclui as acghes (instrucbes) que se devem executar para definir

0 cabecalho da primeira pagina.

Exemplo:

first page header
print "RESUMO DAS ENCOMENDAS POR ",
"CLIENTE DE ", inic , " A", fim
colum 70, "pagina ", pageno using "<<<"

NOTAS:

- O ACE executa este bloco de controlo antes de gerar qualquer output. Por isso também pode
ser utilizedo parainicializar variavels.

- No mapa ORDCUST usou-se 0 mesmo cabegalho para todas as paginas. Portanto ndo se

utilizou este bloco.

2.3.6.7. PAGE HEADER

Este bloco de controlo inclui as acghes (instrucbes) que se devem executar para definir

0 cabecalho de cada pégina.

Exemplo:

page header
print "RESUMO DAS ENCOMENDAS POR ",
"CLIENTE DE ", inic , " A", fim
colum 70, "pagina ", pageno using "<<<"

NOTAS:

- Na primeira pagina aparece 0 cabegalho definido no bloco FIRST PAGE HEADER, se
existir.

- Os cabeca hos definidos no FIRST PAGE HEADER e no PAGE HEADER tém de ter o mesmo

ndimero de linhas.

2.3.6.8. PAGE TRAILER

Este bloco de controlo inclui as acghes (instrucbes) que se devem executar para definir

o0 rodapé de cada pagina.
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Exemplo:

page trailer
pause "pressione RETURN para conti nuar"

NOTAS: N&o se pode incluir ainstru¢éo SKIP TO TOP OF PAGE.

2.3.6.9. INSTRUCOES

Os blocos de controlo da FORMAT SECTION determinam quando uma ou vérias acgtes
ocorrem, enquanto que as INSTRUCOES determinam qual a accio a efectuar.
Pode considerar-se dois tipos de instrucdes:
- Simples: constituidapor uma Unica instrugéo.
- Compostas: constituidas por um grupo de instrucBes encabecadas pela palavra BEGIN e
finalizadas pela palavra END.

236.9.1 FOR

A instrugdo FOR define um ciclo (loop), executando consecutivamente uma instrucdo simples
ou composta, incrementando o indice e controlando a condicdo de saida, e quando esta se verifica passa

o controlo do programa para ainstrucdo seguinte ao fim do ciclo.

Exemplo:

for i=1 to 10 step 2 do
begin
let a=a*a+2let b=a=* 2
end

NOTAS:

- N&o se pode usar incrementos negativos.
- Se setiver v&riasinstrucfes a seguir ao DO tém de estar entre BEGIN e END.

2.3.6.9.2. IFTHEN ELSE

Esta instrucdo executa um teste a uma condi¢do e processa, em alternativa, 2 instrugdes

(simples ou compostas) conforme a condicéo se verifica ou néo.

Exemplo:
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if paid_date is null then

begin
let pgl = "fal"
let pgcl = "ta "
end
el se
begin
l et pgl = paid _date - ship_date
l et pgcl =" dias"
end
NOTAS:
- Pode-se usar até 128 IF THEN ELSE embebidos.
- Se se tiver varias instrucbes a seguir a THEN ou EL SE tém de estar entre BEGIN e END.
236.93. LET
A instrugdo LET assigna um valor aumavariavel.
Exemplo:
begin
l et pgl = paid _date - ship_date
l et pgcl =" dias"
end

2.3.6.9.4. NEED

Esta instrucdo faz com que a proxima linha sejaimpressa na pégina seguinte, se ndo

estiver disponivel na pagina corrente, 0 nimero de linhas especificado nainstrucéo NEED.

Exemplo:

before group of cust
skip 1 line
need 2 lines
print columm 01, "CLIENTE: "
columm 10, cust using "<<<<",
colum 16, conpany cli pped

2.3.6.9.5. PAUSE
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Esta instrugéo faz com que um relatério destinado aum ecran possa ser fixado para ser

visualizado. Pressione RETURN para avancar pelo relatério.

Exemplo 1:

page trailer
pause "pressione RETURN para conti nuar"

Exemplo 2:

before group of cust
skip 1 line
need 2 lines
print columm 01, "CLIENTE: "
columm 10, cust using "<<<<",
colum 16, conpany cli pped

NOTA: Estainstrucdo ndo tem nenhum efeito se o relatério for dirigido para uma impressora, um

ficheiro ou uma pipe.

2.3.6.9.6. PRINT

Esta instrucdo imprime informagdo no ecran, numaimpressora ou num ficheiro, conforme for

especificado na OUTPUT SECTION.

Exemplo:

print columm 10, "Enconenda:"
columm 21, ord using "<<<<",
colum 29, "Total:",
colum 36, totl using "S$SSSSH#H#H#E. &&",
columm 53, "Paganento em",
colum 67, pgl, pgcl clipped

NOTA:

- Cada instrucdo PRINT imprime o seu output numa linha. Pode-se, com um Unico PRINT
escrever varias linhas, separando-ascom  ";".

- Conforme o tipo de dados, no PRINT, as colunas ocupam espagos previamente fixados. Para

controlar o comprimento dos campos no relatério utilize as palavras CLIPPED e USING.

2.3.6.9.7. SKIP
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Estainstrucéo salta o nimero de linhas em branco especificadas a seguir a SKIP.

2.3.6.9.8. SKIPTO TOP OF PAGE

Estainstrucéo faz com que a proxima linha sejaescritano inicio da proxima pégina

2.3.6.9.9. WHILE

A instruco WHILE define um ciclo, executando consecutivamente uma instrucdo simples
ou composta, enquanto for verdadeira a condicdo que segue apaavra WHILE. Quando esta se

verifica passa, o controlo do programa para ainstru¢éo seguinte ao fim do ciclo.

Exemplo:

whi |l e pageno = 1 do
begin

I
SO
* %
N ©

end

NOTAS: Se setiver vériasinstrucBes a seguir a0 DO tém de estar entre BEGIN e END.
2.3.6.9.10. FUNCOESAGREGADAS

As funcBes agregadas possibilitam a execuc8o de operagfes sobre colunas das linhas de todo
resultado do SELECT, podendo-se ainda escol her entre estas as que satisfacam determinado critério.

Existe ainda ahipétese de definir fungbes agregadas sd para grupos de quebra, desde que se
utilize a palavra GROUP.

A estrutura dainstrucdo para definir uma fungéo agregada € a seguinte:

[ group]

<funcdo agregada> of

<coluna ou expressao aritnética envol vendo col una>
[where <expressao | 6gica>]

NOTAS:
- GROUP e WHERE s&o opcionais.
- GROUP s6 se pode usar num bloco AFTER.

Estdo disponiveis as seguintes fungdes:
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COUNT Conta 0 nimero total de linhas do resultado ou do grupo e que
satisfagam a cldusula WHERE, se exidtir.

PERCENT Executa um funcdo de contagem semelhantea COUNT  mas da o]
resultado em percentagem do nimero total de linhas seleccionadas a
considerar.

TOTAL Acumula o vaor da coluna especificada para todas aslinhas do resultado ou do grupo e

gue satisfagam a clausula WHERE, se existir.

AVERAGE ou AVG

MIN

MAX

Exemplos:

Calcula o valor médio da coluna especificada paratodas as linhas do
resultado ou do grupo e que satisfagam a clausula WHERE, se existir.
Calcula o valor minimo da coluna especificada paratodas as linhas do
resultado ou do grupo e que satisfagam a clausula WHERE, se existir.
Calcula o valor maximo da coluna especificada paratodas as linhas do

resultado ou do grupo e que satisfagam a clausula WHERE, se existir.

after group of cust

let totcli = group total of total price

| et totger =

totger + totcli

print columm 01, "TOTAL CLI ENTE:",
colum 17, totcli using "$SSSSH###E. &&"

print group total of total price where total _price > 500
usi ng " $PSEBHAHHE. &&"

2.3.6.9.11. CLIPPED

Esta instrugdo suprime nos campos afanuméricostodos os espacos a direita do Ultimo

caracter diferente de espago.

Exemplo:

bef ore group of cust

skip 1 line
need 2 |ines
print columm
col um
col um

01, "CLIENTE ",
10, cust using "<<<<",
16, conpany cli pped

2.3.6.9.12. COLUMN

Estainstrucdo permite imprimir, o0 campo que Se segue, a partir da coluna especificada.
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Exemplo:

before group of cust
skip 1 line
need 2 lines
print columm 01, "CLIENTE: "
columm 10, cust using "<<<<",
colum 16, conpany cli pped

2.3.6.9.13. LINENO

Esta expressdo contém o nimero dalinha que o ACE estaaimprimir actualmente.

Exemplo:

if lineno = 24 then skip to top of page

NOTA: Néo utilize LINENO em blocos page header ou trailer porque ndo funcionara correctamente.

2.3.6.9.14. PAGENO

Esta expressdo contém o nimero da paginaque o ACE estaaimprimir actualmente.

Exemplo:

page header
print "RESUMO DAS ENCOVENDAS PCR ",
CLIENTEDE ", inic, " A ", fim

colum 70, "pagina ", pageno using "<<<"

Esta expressdo permite definir o formato de impresso dos campos tipo numérico e data, a

gue esté associada.

Exemplos:

print "RESUMO DAS ENCOMVENDAS PCR ",
"CLIENTE DE ", inic, " A ", fim
columm 70, "pagina ", pageno using "<<<
print columm 10, "Enconenda:",

colum 21, ord using "<<<<",
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colum 29, "Total:",
colum 36, totl using "$PPPPHH#HHE &&",
columm 53, "Paganento em",
colum 67, pgl, pgcl clipped
NOTAS: O conjunto de caracteres que definem o formato tém de estar entre " ". USING pode ser

usado nas instrugdes PRINT e LET. Se, por acaso um campo tiver comprimento  superior a0 espago

definido para o imprimir, este serd preenchido a asteriscos.

A seguir apresentam-se e descrevem-se 0s principais caracteres para definicdo do formato:

Numéricos

u& "
II#JI
||<||

||+||

||$||

Datas:
Ilddll
Ildddll

mm

Imprime asteriscos em vez de zeros ndo significativos.

Mantém os zeros ndo significativos.

Imprime espagos em vez de zeros ndo significativos.

Imprime um ndmero encostado a esquerda.

Este caracter € imprimido na posicdo em que for escrito. Se ndo existirem nUmeros a sua

esquerda ndo € imprimido.

Este caracter éimprimido na posi¢do em que for escrito. SO pode existir um ponto por campo.

Este caracter € imprimido quando o nimero for negativo.

Este caracter imprime "+" quando o nimero for positivo e "-" quando for negativo.

Este caracter € imprimido antes do nimero.

Imprime o dia do més como um ndmero (01 a 31).

Imprime o dia da semana usando uma abreviatura com letras.

Imprime 0 més como um nimero (01 a 12).

"mmm" Imprime o més usando uma abreviatura com 3 letras.

yy

Imprime 0 ano como um ndimero de 2 digitos (01 a 99).

"yyyy" Imprime o ano como um nimero de 4 digitos (0001 a 9999).

2.3.7. Orelatorio ORDCUST completo

Neste capitulo vamos apresentar a totalidade do programa para produzir o relatorio

ORDCUST e aseguir o préprio relatério.

Programa:
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geral }

dat abase
stores
end
defi ne
variable totcli decinal (10, 2) { acumul ador do total
cliente }
vari abl e totger decinal (10, 2) { acumul ador do total
variable totl decinal (10, 2) { total enconenda }
vari abl e pgl char(3) { prazo de paganento }
vari abl e pgcl char(5) { dias do prazo de paganento}
variable inic date { data inicio do periodo}
variable fim date { data fim do periodo}
end
i nput
pronpt for inic using " Introduza a data de inicio
(m1i dd/ aaaa): "
pronpt for fim using " Introduza a data de fim
(m dd/ aaaa): "
end
out put
page | ength 24
top margin O
bottommargin 0O
left margin O
end

sel ect orders.custoner_num cust, orders.order_num ord
orders. ship_date,orders.paid date, itens.total price
cust oner . conpany
fromorders, items, custoner
where orders.order_date between $inic and $fim
and itens.order_num = orders.order_num
and custoner. custoner_num = orders. cust omer _num
order by cust, ord
end
f or mat
page header
print "RESUMO DAS ENCOMVENDAS PCR ",
"CLIENTE DE ", inic, " A ", fim
colum 70, "pagina ", pageno using "<<<"
page trailer
pause "pressione RETURN para conti nuar"”
after group of ord
let totl = group total of total price
if paid_date is null then
begin
let pgl = "fal"
let pgcl = "ta "
end
el se
begin
|l et pgl = paid _date - ship_date
l et pgcl =" dias"
end
print columm 10, "Enconenda:"
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colum 21, ord using "<<<<",

colum 29, "Total:",
colum 36, totl using "$PPPPHH#HHE&. &&",
col umm 53, "Paganento em",

columm 67, pgl, pgcl clipped

bef ore group of cust
skip 1 line
need 2 lines

print columm 01, "CLIENTE: ",

colum 10, cust using "<<<<",

colum 16, conpany cli pped

after group of cust

let totcli = group total

print columm 01, "TOTAL CLI ENTE:",
colum 17, totcli

on | ast row
skip 3 line

of total price
let totger = totger + totcli

usi ng " $ISEBHAHHE. &&"

print columm 01, "TOTAL CGERAL:",
colum 17, totger using "$PHH#HHE &&"

end

RELATORIO:

RESUMO DAS ENCOMENDAS POR CLI ENTE DE 01/01/1984 A 01/01/1991 pagina 1

CLI ENTE: 101 Al'l Sports Supplies
Enconenda: 1002 Tot al :

TOTAL CLI ENTE: $ 1200. 00

CLI ENTE: 104 Play Ball!

Enconenda: 1001 Tot al :
Enconmenda: 1003 Tot al :
Enconenda: 1011 Tot al :
Enconmenda: 1013 Tot al :

TOTAL CLI ENTE: $ 1451. 80

CLI ENTE: 106 WAt son & Son

Enconenda: 1004 Tot al :
Enconenda: 1014 Tot al :

TOTAL CLI ENTE: $ 3566. 00

CLI ENTE: 110 AA Athletics

Enconmenda: 1008 Tot al :
Enconmenda: 1015 Tot al :

TOTAL CLI ENTE: $ 1390. 00

RESUMO DAS ENCOMENDAS POR CLI ENTE DE 01/01/1984

CLI ENTE: 111 Sports Center

Enconmenda: 1009 Tot al :

TOTAL CLI ENTE: $ 450.00

CLI ENTE: 112 Runners & Gt hers

Enconenda: 1006 Tot al :

TOTAL CLI ENTE: $ 498.00

$ 1200. 00

250. 00
959. 00

@A HRH
O
©
o
o

143. 80

2126. 00
1440. 00

@ P

940. 00
450. 00

@ P

$ 450.00

$ 498.00

Paganento em 27 dias

Paganento em 49 dias
Paganento em 22 dias
Paganento em 49 dias
Paganento em 22 dias

Paganento em falta
Paganento em 69 dias

Paganento em 15 dias
Paganento em 30 dias

A 01/01/1991 pagina 2

Paganento em 48 dias

Paganento em falta
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CLI ENTE: 115 Gol d Medal Sports

Enconenda: 1010 Tot al : $ 84. 00 Paganento em 44 dias
TOTAL CLI ENTE: $ 84.00
CLIENTE: 116 QOynpic Gty

Enconenda: 1005 Tot al : $ 562.00 Paganento em 11 dias
TOTAL CLI ENTE: $ 562.00
CLI ENTE: 117 Ki ds Kor ner

Enconenda: 1007 Tot al : $ 1696. 00 Paganento em falta

Enconenda: 1012 Tot al : $ 1040. 00 Paganento em falta
TOTAL CLI ENTE: $ 2736.00

RESUMO DAS ENCOMENDAS POR CLI ENTE DE 01/01/1984 A 01/01/1991 agina 3
TOTAL GERAL: $11937. 80

2.4. Uso de Reports no Sistema Operativo

E possivel criar e executar relatorios sem entrar nos menus do INFORMIX-SQL.

2.4.1. O comando SACEGO

Para processar um relatério através do sistema operativo basta escrever o comando SACEGO
seguido do nome do report. Por exemplo se quiser processar o report ORDCUST basta digitar na linha de
comando do sistema operativo: 1% sacego ordcust e pressionar RETURN para lhe aparecer no ecran o ja
conhecido report ORDCUST.

2.4.1.1. Parametros

Para exemplificar o uso de par@metros na DEFINE SECTION vamos aterar o processo de
introducdo das datas que limitam o periodo de consulta no mapa ORDCUST. Altere a DEFINE
SECTION de modo a obter:

defi ne

variable totcli decinmal (10,2) { acunulador do total p/ }
{cliente }

vari abl e totger decinmual (10,2) { acurul ador do total geral }
variable totl decinal (10, 2) { total enconenda }
vari abl e pgl char(3) { prazo de paganento }
vari abl e pgcl char(5) { dias do prazo para paganent o}
paran{1l] inic date { data inicio do periodo}
paranf2] fim date { data fim do periodo}

end
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e apague aINPUT SECTION.

Agoralance o relatério ORDCUST através do sistema operativo com o comando:

1% sacego ordcust 01/01/1984 12/01/1984

NOTA: Os numeros entre [ ] na definicdo dos parémetros na DEFINE SECTION indicam a

ordem da apresentacdo dos valores desses pardmetros no comando SACEGO.

2.4.1.2. O comando SACEPREP

O processo de criac8o dum report através do sistema operativo € o seguinte: Cria-se um ficheiro
com as instrugdes do programa do relatério, a se que d4 aextensdo ".ace". Compila-se esse programa
através do comando SACEPREP.

O comando SACEPREP tem aestrutura dum comando UNIX, com duas opgdes disponivels.

-S Esta op¢cdo compila o report fonte existente no ficheiro cujo nome segue a op¢do no comando.
Note que o verdadeiro nome do ficheiro é constituido pelo nome existente no comando seguido
pela extensdo ".ace". No caso de existirem incorrecgdes, cria um ficheiro com 0 mesmo nome
do report fonte mas com extensdo ".err", e que contém as mensagens queindicam os pontos
onde se verificam as incorrecgdes. Pode-se editar este ficheiro e corrigir 0os erros e, depois de
se apagarem as mensagens de erro, gravé-lo no ficheiro com extensao ".ace" e compilé-lo de novo.

-0 <nome de directorio> Esta opgdo dirige o output da compilagdo, quer se trate do programa objecto

quer do ficheiro .err, para o directério especificado.

Exemplo:

sfceprep -s ordcust
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3. Apéndice 1

DESCRICAO DA BASE DE DADOS STORES.

MOREDATA/DE1

PROJECTO: Informix-sgl

* MODELO DE DADOS *

REF:STODE1
BASE DADOS: Stores

i
orders

1
customer

—

items

stock

L
manufact

MoreData

Pagina 70




Informix SQL

REF:STODE1
BASE DADOS: Stores

MOREDATA/DE1
PROJECTO: Informix-sgl

* LISTA DE ENTIDADES*

| DENTI FI CACAO | DESI GNACAO CHAVES CHAVES QR
PRI MARI AS ESTRANCEI RAS
1 cust oner cust oner _num
2 orders order_num cust omer _num
3 items itemnum + stock_num +
order _num manu_code
4 st ock st ock_num +
manu_code
5 manuf act manu_code
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MOREDATA/DE1

PROJECTO: Informix-sgl

* DETALHE DE ENTIDADES*

REF:STODE1
BASE DADOS: Stores

| DENTI FI CACAO EXPLI CAQOES / OBSERVACOES TI PO

1 CUSTOMER CLI ENTES

cust omer _num Niarmero de identificacdo do seri al 101
cliente

f nane Primeiro nome do cliente char 15

[ name Utinm nome do cliente char 15

conpany Enpresa char 20

addressl Li nha 1 da norada char 20

addr ess? Li nha 2 da norada char 20

city G dade char 15

state Est ado char 2

zi pcode Cbdi go post al char 5

phone Tel ef one char 13

2 ORDERS ENCQOVENDAS

order _num Nurmero identificador da seri al 1001
enconenda

order date Dat a da enconenda date

cust omer _num Narmero do cliente que fez a |integer
enconenda

shi p_i nstruct Instrucbes para a entrega char 40

backl og char 1

po_num Ninmero de referéncia da char 10
enconenda

shi p_date Dat a de expedi ¢éo dat e

shi p_wei ght Peso da enconenda deci nal 8,2

shi p_charge Despesas com a expedi ¢ao noney 6

pai d_dat e Dat a de paganento dat e

3 | TEMS LI NHAS DE ENCOVENDA

itemnum Niumero da |inha de enconenda | smallint

order_num Narer o i dentificador da i nt eger
enconenda

st ock_num Niarmero do artigo smal | int

manu_code Cbdi go identificador do char 3
fabricante

quantity Quant i dade do artigo smal | int
enconendado

total price Preco total da linha de smal | int
enconenda

4 STOCK ARTI GOS

st ock_num Niarmero do artigo smal | int

manu_code Cbdi go identificador do char 3
fabricante

descri ption Descri¢do do artigo char 15

unit_price Preco unitério noney 6

unit Uni dade char 4

unit-descr Descri ¢do da uni dade char 15

5 MANUFACT FABRI CANTE

manu_code Cbédi go do fabricante char 3

nmanu_nane Nonme do fabricante char 15
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MOREDATA/DE1
PROJECTO: Informix-sgl

* ESQUEMA * REF.STODE1

BASE DADOS: Stores

Esquema de ligac&o entre as tabel as da base de dados STORES

items
orders item_num
order_num order_num stock
customer order_date stock_num stock_num manufact
customer_num customer_num manu_code manu_code manu_code
fname ship_instruct quantity description manu_name
Iname backlog total_price unit_price
company po_num unit
address1 ship_date unit-descr
address2 ship_weight
city ship_charge
state paid_date
zipcode
phone
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